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Die PDF-Datei kann hier gefunden werden.

Diese Sammlung von Software reprasentiert die vielfaltigen Projekte, die ich im Laufe der Jahre
in Zusammenarbeit mit verschiedenen angesehenen Unternehmen und Partnern bearbeiten
durfte.

Ich bin dankbar fir die Méglichkeiten und Erfahrungen, die diese Zusammenarbeiten geboten
haben, und freue mich darauf, meine Fahigkeiten und mein Fachwissen auch in zukinftigen

Projekten einzubringen.

Uva & Codeforces, Java & C++, 2008-2013 & 2021

Uber 1000 Algorithmusprobleme auf dem Online-Judge geldst.
Der Uva Online Judge-Rekord ist hier zu finden.

Das Spektrum der Algorithmenprobleme, die ich geldst habe, umfasst verschiedene Bereiche,
darunter Datenstrukturen, Graphentheorie, Mathematik, String-Verarbeitung, Geometrie und

mehrere andere fortgeschrittene oder spezialisierte Themen.

Blumen-Erkennung, Android, 2014.4 - 2014.8

Entwickelt wurde eine Blumen-Erkennungs-Android-App, die Benutzern dabei helfen soll, Blu-
men zu identifizieren, indem sie Fotos aufnehmen und Kreise zeichnen, um die Erkennung zu

unterstitzen.
Verwendete Technologien: Android SDK, Java

Verantwortlichkeiten: - Implementierung der Bilderkennungsfunktionalitat. - Gestaltung
und Entwicklung der Benutzeroberflache. - Integration der Fotoaufnahme- und Verarbeitungs-

funktionen.

Open Source auf GitHub, 33 Commits.

iword, Android, 2014.3

Eine Android-Anwendung, die Benutzern hilft, Englisch durch das Ansehen von Filmausschnit-

ten zu lernen.


https://uhunt.onlinejudge.org/id/113519
https://github.com/lzwjava/flower-recognition

Verwendete Technologien: Android SDK, Java

Verantwortlichkeiten: - Entwicklung der Benutzeroberflache flr die Wiedergabe von Film-
clips und Lerninhalten. - Implementierung von Funktionen zur Verbesserung des Wortschatzes

und des Verstandnisses durch interaktive Inhalte.
Errungenschaften: Gewann den dritten Preis beim AVOS Cloud Hackathon 2014.

SegmentFault: Ruckblick auf die Errungenschaften des AVOS Cloud Hackathons 2014

Bjfu Assistant, Android, 2014.1 - 2014.6

Eine Campus-Assistenten-Android-Anwendung, die Funktionen wie das Uberpriifen von Noten

und die Teilnahme an Alumni-Foren integriert.
Verwendete Technologien: Android SDK, Java

Verantwortlichkeiten: - Entwicklung von Kernfunktionen wie Notenabfrage und Forenbeteili-
gung. - Gestaltung und Implementierung der Benutzeroberflache. - Erreichen einer breiten
Nutzung mit etwa 3500 Nutzern an der Beijing Forestry University.

LeanChat, Android, 2014.7 - 2014.12

LeanChat ist eine Chat-Anwendung, die Funktionen wie Freundeverwaltung, Gruppenverwal-
tung, standortbasierte Nachrichten, Personen in der Nahe, persénliche Profile sowie Login-
und Registrierungsfunktionen umfasst. Dabei werden die Speicher- und Kommunikations-
fahigkeiten von LeanCloud vollstandig genutzt.

Verwendete Technologien: Android SDK, Java, LeanCloud

Verantwortlichkeiten: - Entwicklung von Funktionen zur Freundesverwaltung, Gruppenver-
waltung und standortbasierten Nachrichtenibermittlung. - Implementierung von personlichen
Profilen sowie Login- und Registrierungsfunktionen. - Nutzung der Speicher- und Kommunika-

tionsfahigkeiten von LeanCloud.

Open Source auf GitHub, 412 Commits.

</div>


https://segmentfault.com/a/1190000000427302
https://github.com/lzwjava/leanchat-android

LeanChat, iOS, 2015.1 - 2015.10

Entwickelt die i0OS-Version von LeanChat, einer Chat-Anwendung, die die Backend-Dienste von

LeanCloud fur Nachrichtendbermittlung und Speicherung nutzt.
Verwendete Technologien: iOS SDK, Objective-C, LeanCloud

Verantwortlichkeiten: - Implementierte Funktionen zur Verwaltung von Freunden und Grup-
pen. - Entwickelte standortbasierte Nachrichtenfunktionen und die Anzeige von Personen in
der Nahe. - Gestaltete persoénliche Profile sowie Anmelde- und Registrierungsbildschirme.

Open Source auf GitHub, 446 Commits.

LeanCloud Java SDK & Objective-C SDK, 2015.4 - 2015.10

Beteiligt an der Entwicklung des Java SDK und Objective-C SDK von LeanCloud, wodurch En-
twicklern Werkzeuge bereitgestellt werden, um LeanCloud-Dienste einfach in ihre Anwendun-

gen zu integrieren.
Verwendete Technologien: Java, Objective-C, LeanCloud

Verantwortlichkeiten: - Mitwirkung an der Entwicklung des Java SDK und Objective-C SDK
von LeanCloud. - Sicherstellung einer nahtlosen Integration von LeanCloud-Diensten wie Ob-

jektspeicherung, Dateispeicherung und Nachrichtentbermittlung.

Objective-C SDK-Dokumentation und Java SDK-Dokumentation.

TabsKiller, Frontend, Juli 2015

Entwickelt ein Chrome-Plugin, das automatisch die altesten Tabs schlieBt, wenn der Browser mit
zu vielen Tabs Uberladen ist, um die Browserleistung und das Benutzererlebnis zu verbessern.

Verwendete Technologien: JavaScript, Chrome API

Open Source auf GitHub, 19 Commits.

Reveal-In-GitHub, MacOS, 2015.10

Ein Xcode-Plugin erstellt, das fur eine nahtlose Navigation zu wichtigen GitHub-Funktionen
innerhalb des aktuellen Repositorys entwickelt wurde. Das Plugin ermdglicht es Benutzern,

schnell auf GitHub-Verlauf, Blame, Pull Requests, Issues und Benachrichtigungen zuzugreifen.


https://github.com/lzwjava/leanchat-ios
https://docs.leancloud.cn/en/sdk/storage/guide/objc/
https://docs.leancloud.cn/en/sdk/storage/guide/java/
https://github.com/lzwjava/TabsKiller

Verwendete Technologien: Objective-C, Xcode Plugin API

Open Source auf GitHub, 57 Commits.

CodeReview, Full Stack, November 2015 - Juli 2016

CodeReview ist eine professionelle Plattform fir Code-Uberpriifung, Kommunikation und Aus-
tausch. Ingenieure kénnen ihren Code zur Uberpriifung durch Experten einreichen, um die

Qualitat ihres Codes zu verbessern.
Verwendete Technologien: PHP, Vue.js, Codelgniter, Alibaba Cloud

Verantwortlichkeiten: - Entwicklung des Backends mit PHP und Codelgniter. - Implemen-
tierung von Frontend-Funktionen mit Vue.js. - Integration von Alibaba Cloud flr skalierbare
und zuverlassige Infrastruktur. - Verwaltung von Benutzern, Code-Einreichungs- und Uberpri-
fungsprozessen, Benachrichtigungssystemen, Zahlungsintegration sowie der Verwaltung von
Veranstaltungen und Workshops.

Open Source auf GitHub verfugbar.

e code-review-server, 275 Commits

e code-review-web, 488 Commits (302 Commits von mir)

Fun Live, Full Stack, 2016.6 - 2017.12

Fun Live ist eine Wissens-Live-Streaming-Plattform, auf der Benutzer an verschiedenen
Wissensvortragen wie Programmierung oder Design teilnehmen kénnen. Benutzer kénnen

Gebuhren entrichten, um Live-Sitzungen zu besuchen, oder den Dozenten belohnen.

Verwendete Technologien: PHP, MySQL, Vue.js, Codelgniter, Alibaba Cloud, SRS Streaming,
WeChat SDK

Verantwortlichkeiten: - Entwicklung des GrofSteils des Backend- und Frontend-Codes. - In-
tegration des OBS-Tools fur Live-Streaming. - Implementierung von Benutzerregistrierung,
Zahlungsabwicklung und Benachrichtigungsfunktionen. - Erzielung einer hohen Nutzerbeteili-
gung mit rund 30.000 Nutzern und Millionen von Seitenaufrufen.

Open Source auf GitHub verfugbar.

¢ live-server, 661 Commits (555 Commits von mir)

e live-mobile-web, 528 Commits (426 Commits von mir)
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https://github.com/lzwjava/Reveal-In-GitHub
https://github.com/lzwjava/code-review-server
https://github.com/lzwjava/code-review-web
https://github.com/lzwjava/live-server
https://github.com/lzwjava/live-mobile-web

e live-web, 140 Commits

* live-wxapp, 63 Commits

Mobile-Website:
WeChat MiniProgram:

Desktop-Website:

Mianbao Live, Backend, Oktober 2017 - Dezember 2017

Mianbao Live ist ein Anbieter von All-in-One-Losungen fur die Monetarisierung von Inhalten

und die soziale Wirtschaft.
Verwendete Technologien: PHP, Laravel, TypeScript, Go

Verantwortlichkeiten: - Refaktorisierung des Backends, um die Logik aus mehreren
Sprachen in einer zu konsolidieren. - Verbesserung der Leistung, Stabilitat und Benutzer-

erfahrung. - Implementierung der serverseitigen Entwicklung mit Laravel.

Das WeChat-Miniprogramm fur die Super Brain-Sendung, Full Stack,
Marz 2018 - April 2018

Entwickelt wurde die WeChat Mini Program fur Jiangsu TVs Super Brain-Show, die fesselnde
Ratsel fur die Nutzer bietet. Die Moderatoren fliihren die Nutzer durch mindliche Ansagen,

was spezifische technische Herausforderungen mit sich bringt.
Verwendete Technologien: Java, Spring, Redis, Alibaba Cloud, WeChat DevTools

Verantwortlichkeiten: - Entwicklung von Backend-Diensten mit Java und Spring. - Imple-
mentierung von Frontend-Komponenten mit dem WeChat Mini Program Framework. - Sicher-
stellung von hoher Leistung und Zuverlassigkeit bei hoher Parallelitat durch den Einsatz von
Redis.

Chongding, Full Stack, September 2017 - Januar 2018

Chongding ist eine mobile Quiz-App, ahnlich wie HQ Trivia, die es Nutzern ermaoglicht, an Live-

Quizspielen mit Preisgeldern teilzunehmen.

Verwendete Technologien: Java, Spring, Redis, Kafka, Zookeeper, WebSocket, Socket.lO


https://github.com/lzwjava/live-web
https://github.com/lzwjava/live-wxapp

Verantwortlichkeiten: - Entwicklung von Backend-Diensten und dem Frontend des Admin-
Panels. - Entwurf und Implementierung von Echtzeit-Quizspiel-Funktionen. - Beitrag zur tech-
nischen Lésung fur die Synchronisierung von Live-Streaming mit Spielereignissen unter Ver-

wendung von SEI (Supplemental Enhancement Information).

</div>

Square Root Inc - 50 verschiedene Projekte, Projektmanagement &

Softwareentwicklung, Januar 2018 - Dezember 2019

Verwaltet und entwickelt 50 verschiedene Projekte fur Square Root Inc, darunter Websites,

Spiele und WeChat-Mini-Programme.
Verwendete Technologien: Je nach Projektanforderungen unterschiedlich

Verantwortlichkeiten: - Leitung von Projektverhandlungen, Teamkoordination und Kun-
denkommunikation. - Beitrag zur Softwareentwicklung fir verschiedene Projekte. - Sicherstel-

lung der termingerechten Lieferung und hochwertiger Ergebnisse flr Kunden.

(Verantwortlich fur Projektmanagement)

</div>

ShowMeBug - Enterprise WeChat Eingang, Full Stack, 2021.7 - 2021.9

ShowMeBug ist eine Plattform zur Bewertung technischer Kompetenzen, die praktische Pro-
grammierung unterstitzt und eine effiziente und prazise Bewertung und Rekrutierung von

technischen Talenten ermdoglicht.

ShowMeBug wurde in Enterprise WeChat integriert, wodurch ein nahtloser Zugriff auf technis-

che Interview-Tools innerhalb des Enterprise-WeChat-Okosystems ermdglicht wird.
Verwendete Technologien: Ruby, PostgreSQL, WeChat SDK, Docker

Verantwortlichkeiten: - Entwicklung von Integrationsfunktionen fur Login und Interview-
Zugang. - Durchfihrung von technischen Recherchen zur Erstellung von Programmierumge-

bungen in einem Browser unter Verwendung von Docker.



LvchenSign, Frontend, April 2020 - Mai 2020

LvchenSign ist spezialisiert auf die Herstellung von Werbeschildern fur verschiedene Un-
ternehmen und Veranstaltungen. Mit einem Fokus auf Qualitat und Kreativitat strebt das
Unternehmen danach, beeindruckende visuelle Lésungen zu liefern, die Marken starken und

das Publikum begeistern.

Entwickelt das Frontend fur LvchenSign, eine Website, die sich auf die Herstellung von

Werbeschildern spezialisiert hat.
Verwendete Technologien: HTML, JavaScript, CSS, Bootstrap

Verantwortlichkeiten: - Entwurf und Implementierung des Frontends der Website. - Erstel-

lung einer intuitiven und benutzerfreundlichen Oberflache zur Prasentation von Produkten.

Open Source auf GitHub, 40 Commits. Online-Seite unter Ivchesign.com.

DBS Client Connect - Equity Trading, Backend, 2021.12 - 2022.6

Beigetragen zu DBS Client Connect, einer KlI- und datengesteuerten Plattform fir Kunden-

beziehungsmanagement, mit Schwerpunkt auf Microservices fur den Aktienhandel.
Verwendete Technologien: Java, Spring Cloud, Jenkins, Pivotal Cloud Foundry

Verantwortlichkeiten: - Entwicklung von Backend-Diensten fur den Aktienhandel. Erstel-
lung von Funktionen flr die Anzeige von Aktien, Kundendarstellung, Pre-Trade-Prifungen und
Auftragsplatzierung. - Integration von Avalog-APIs zur Verbesserung der zugrunde liegenden

Infrastruktur und Steigerung der Benutzerfreundlichkeit.

Bildquelle: eddytandesign

</div>

DBS DigiBank CN - Investmentfonds, Backend, Juli 2022 - November
2022

DBS DigiBank CN wurde neu konzipiert und gestaltet, damit Sie eine schnellere und bequemere

Art des mobilen Bankings genielSen kdnnen.

Beigetragen zu DBS DigiBank CN, mit Schwerpunkt auf der Backend-Entwicklung flr Microser-

vices im Bereich Investmentfonds als Teil eines kollaborativen Teams.


https://github.com/lzwjava/lvchensign
http://lvchensign.com

Verwendete Technologien: Java, Spring Cloud, Jenkins, Pivotal Cloud Foundry, Kibana

Verantwortlichkeiten: - Erweiterte Funktionalitaten fur das Abonnieren und Einldsen von
Investmentfonds, wodurch die Benutzererfahrung und die Systemzuverlassigkeit verbessert
wurden. - Behebung von Fehlern und Verbesserung des Codes flr die Microservices im Zusam-
menhang mit strukturierten Anlageprodukten, Anlageportfolios und Transaktionslisten, was zur
allgemeinen Systemstabilitat und -genauigkeit beitrug. - Durchfiihrung von Leistungstests und
Analyse von Logs zur Erstellung von Berichten Uber QPS (Queries Per Second), in Zusamme-
narbeit mit Teammitgliedern zur Optimierung der Leistung. - Entwicklung eines Tools zur Au-
tomatisierung der Testgenerierung fur das Testtool Karate, wodurch der Testprozess optimiert
und die Testabdeckung verbessert wurde.

Bildquelle: DBS Digibank CN

PayMe By HSBC - Automatische Aufladung, Backend, Dezember 2022
- Juli 2023

PayMe von HSBC ist eine bequeme Mdglichkeit, Zahlungen an Freunde zu senden und mobile

Zahlungen an Handler sowohl online als auch offline zu tatigen.
Verwendete Technologien: Java, Spring, Kafka, Azure, Azure DevOps, AWS

Verantwortlichkeiten: - Arbeitete mit einem Team von Backend-Ingenieuren zusammen,
um die Funktion “Auto Top Up” zu entwickeln, die automatisch Guthaben von der Kredit- oder
Debitkarte des Benutzers aufladt, wenn das Guthaben unter einen bestimmten Betrag fallt. -
Uberwachte gemeinsam Post-Payment-Ereignisse von Azure EventHub, um eine nahtlose In-
tegration sicherzustellen und Uberpriifungen auf Aufladungen durchzufiihren, sobald ein Be-
nutzer seine Auto-Top-Up-Konfiguration einrichtete. - Wendete objektorientierte Programmier-
prinzipien an, um Falle elegant zu handhaben, und nutzte aspektorientierte Programmierung,
um Anderungen in der Auto-Top-Up-Tabelle zu protokollieren. - Unterstiitzte das Team wahrend
des AWS-Migrationsprozesses, indem IAM- und RDS-Konfigurationen zur Fehlerbehebung tber-

prift wurden, um einen reibungslosen Ubergang zu gewéhrleisten.
Bildquelle: PayMe By HSBC

Kl-gestutzter Story-Bot, Full Stack, 2023.05 - 2023.07

Beigetragen zur Entwicklung eines Kl-gestutzten Story-Bots unter Verwendung der Claude-API

flur personalisierte Geschichten.



Verwendete Technologien: Python, Flask, React, Nginx, AWS, Prometheus, ELK-Stack,
ChatGPT-4

Verantwortlichkeiten: - Entwicklung des Backends mit Flask und Integration der Claude-API.
- Aufbau des Frontends mit React zur Eingabe und Verwaltung von Prompts. - Deployment auf
AWS und Nutzung von Nginx fur sichere Kommunikation. - Implementierung von Prometheus
fir die Uberwachung und des ELK-Stacks fir die Protokollverwaltung. - Implementierung einer

End-to-End-Trace-ID-L6sung zur Nachverfolgung von Anfragen im gesamten System.
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