
JUnit: Testframework für Java

JUnit ist ein beliebtes Testframework für Java. Es ermöglicht Entwicklern, wiederholbare automatisierte Tests
zu schreiben und auszuführen, was hilft sicherzustellen, dass der Code wie erwartet funktioniert. Hier ist
eine grundlegende Anleitung zur Verwendung von JUnit für das Testen:

1. JUnit in Ihrem Projekt einrichten

• Maven: Fügen Sie die JUnit-Abhängigkeit zu Ihrer pom.xml-Datei hinzu.

<dependency>

<groupId>junit</groupId>

<artifactId>junit</artifactId>

<version>4.13.2</version>

<scope>test</scope>

</dependency>

• Gradle: Fügen Sie die JUnit-Abhängigkeit zu Ihrer build.gradle-Datei hinzu.

testImplementation 'junit:junit:4.13.2'

2. Eine Testklasse schreiben

Erstellen Sie eine neue Java-Klasse für Ihre Tests. Es ist eine gute Praxis, Ihre Testklasse nach der Klasse zu
benennen, die Sie testen, mit einem “Test”-Suffix.

import org.junit.Test;

import static org.junit.Assert.assertEquals;

public class MyClassTest {

@Test

public void testAddition() {

MyClass myClass = new MyClass();

int result = myClass.add(2, 3);

assertEquals(5, result);

}

}

3. Annotationen

• @Test: Gibt an, dass die Methode eine Testmethode ist.
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• @Before: Wird vor jeder Testmethode ausgeführt. Nützlich für die Einrichtung.
• @After: Wird nach jeder Testmethode ausgeführt. Nützlich für die Bereinigung.
• @BeforeClass: Wird einmal vor einer der Testmethoden in der Klasse ausgeführt.
• @AfterClass: Wird einmal nach allen Testmethoden in der Klasse ausgeführt.

4. Assertions

Assertions werden verwendet, um zu überprüfen, dass der Code wie erwartet funktioniert.

• assertEquals(expected, actual): Überprüft, dass zwei Werte gleich sind.
• assertTrue(condition): Überprüft, dass eine Bedingung wahr ist.
• assertFalse(condition): Überprüft, dass eine Bedingung falsch ist.
• assertNull(object): Überprüft, dass ein Objekt null ist.
• assertNotNull(object): Überprüft, dass ein Objekt nicht null ist.

5. Ihre Tests ausführen

Sie können Ihre Tests mit den integrierten Tools Ihrer IDE oder über die Befehlszeile mit Maven oder Gradle
ausführen.

• Maven: mvn test

• Gradle: gradle test

Beispiel

Hier ist ein einfaches Beispiel einer Klasse und ihrer entsprechenden Testklasse:

// MyClass.java

public class MyClass {

public int add(int a, int b) {

return a + b;

}

}

// MyClassTest.java

import org.junit.Test;

import static org.junit.Assert.assertEquals;

public class MyClassTest {
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@Test

public void testAddition() {

MyClass myClass = new MyClass();

int result = myClass.add(2, 3);

assertEquals(5, result);

}

}

Zusätzliche Tipps

• Testunabhängigkeit: Jeder Test sollte unabhängig von den anderen sein. Vermeiden Sie Ab-
hängigkeiten zwischen Tests.

• Testabdeckung: Streben Sie eine hohe Testabdeckung an, konzentrieren Sie sich aber auf sinnvolle
Tests, anstatt nur die Abdeckungsquote zu erhöhen.

• Mocking: Verwenden Sie Mocking-Frameworks wie Mockito, um die zu testende Klasse von ihren
Abhängigkeiten zu isolieren.

Durch die Beachtung dieser Schritte können Sie JUnit effektiv nutzen, um Tests für Ihre Java-Anwendungen
zu schreiben und auszuführen.
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