Gradle: Automatisierungswerkzeug

Gradle ist ein leistungsfahiges Build-Automatisierungstool, das haufig fur Java-, Kotlin- und Android-Projekte
verwendet wird, aber flexibel genug flir andere Sprachen ist. Hier ist eine Anfangerfreundliche Anleitung,
um loszulegen und Gradle effektiv zu nutzen:

1. Gradle installieren

Bevor Sie Gradle verwenden kdnnen, mussen Sie es installieren: - Mac/Linux (mit Homebrew): -
FUhren Sie brew install gradle in lhrem Terminal aus. - Windows (oder manuelle Installation): -
Laden Sie die Gradle-Binardatei von gradle.org herunter. - Entpacken Sie sie in einen Ordner (z. B.
C:\Gradle oder /opt/gradle). - Flgen Sie das Gradle bin-Verzeichnis (z. B. C:\Gradle\gradle-8.x\bin) zur
PATH-Umgebungsvariable Ihres Systems hinzu. - Installation Gberpriifen: - Offnen Sie ein Terminal und

flhren Sie gradle -v aus. Sie sollten die Gradle-Version und Details sehen.

Alternativ, wenn Sie an einem Projekt mit einem Gradle Wrapper (haufig in geteilten Projekten) arbeiten,
mussen Sie Gradle nicht global installieren—verwenden Sie einfach ./gradlew (Linux/Mac) oder gradlew.bat

(Windows) im Projektverzeichnis.

2. Gradle-Grundlagen verstehen

Gradle verwendet ein Groovy- oder Kotlin-Skript (in der Regel build.gradle oder build.gradle.kts), um zu
definieren, wie lhr Projekt gebaut wird. Hier ist, was Sie wissen missen: - Projekte: Ein Gradle-Build kann
ein oder mehrere Projekte haben (z. B. eine einzelne App oder eine Multi-Modul-Einrichtung). - Aufgaben:
Dies sind Aktionen, die Gradle ausfiihrt, wie compileJava, test oder build. - Abhangigkeiten: Gradle ver-

waltet Bibliotheken, die Ihr Projekt bendtigt (z. B. aus Maven Central oder Googles Repository).

3. Ein einfaches Gradle-Projekt erstellen

Lassen Sie uns ein grundlegendes Java-Projekt einrichten, um Gradle in Aktion zu sehen: 1. Projektordner
erstellen: - Erstellen Sie ein Verzeichnis (z. B. my-gradle-project) und navigieren Sie darin in Ihrem Ter-
minal. 2. Gradle initialisieren: - Fihren Sie gradle init aus. - Folgen Sie den Anweisungen: Wahlen Sie
»application”, ,Java“und ,Groovy“(oder Kotlin) flir das Build-Skript. - Dies erstellt eine grundlegende Struk-

“i

tur mit einer build.gradle-Datei und Beispielcode. 3. Die generierte build.gradle erkunden: “‘groovy

plugins { id ‘java’id ‘application’}


https://gradle.org/install/

repositories { mavenCentral() }
dependencies { implementation ‘org.slf4j:slf4j-api:1.7.36"}

application { mainClass = ‘com.example.App’// Anpassen Sie dies basierend auf lhrem Paket }
“-plugins: Fiigt Unterstiitzung fir Java und das Ausfilhren einer App hinzu. -repositories: Wo Gradle
nach Abhéngigkeiten sucht (z. B. Maven Central). -dependencies: Bibliotheken, die Ihr Projekt

verwendet. -application’: Gibt die Hauptklasse an, die ausgefuhrt werden soll.

4. Aufgaben ausfiihren:

* Projekt bauen: gradle build.
* App ausfihren: gradle run.
* Verfugbare Aufgaben auflisten: gradle tasks.

4. Haufig verwendete Gradle-Befehle

Hier sind einige Befehle, die Sie haufig verwenden werden: - gradle build: Kompiliert und verpackt Ihr Pro-
jekt. - gradle clean: L&scht das build-Verzeichnis, um neu zu beginnen. - gradle test: FUhrt die Tests lhres
Projekts aus. - gradle dependencies: Zeigt einen Abhangigkeitsbaum an. - ./gradlew <task>: Verwendet den

Gradle Wrapper des Projekts anstelle einer globalen Installation.

5. Abhangigkeiten hinzufugen

Um externe Bibliotheken zu verwenden, bearbeiten Sie build.gradle. Zum Beispiel, um Gson (eine JSON-

Analysebibliothek) hinzuzufliigen:

dependencies {

implementation 'com.google.code.gson:gson:2.10.1"

Fihren Sie dann gradle build aus, um es herunterzuladen.

6. lhren Build anpassen

Sie kdnnen benutzerdefinierte Aufgaben oder Einstellungen in build.gradle hinzufligen. Beispiel flr eine

benutzerdefinierte Aufgabe:



task hello {
doLast {
println 'Hallo, Gradle!'

Flhren Sie es mit gradle hello aus.

7. Gradle Wrapper verwenden (Empfohlen fiir Teams)

Der Gradle Wrapper stellt sicher, dass jeder die gleiche Gradle-Version verwendet: - Generieren Sie ihn:

gradle wrapper. - Verwenden Sie ihn: ./gradlew build (oder gradlew.bat build unter Windows).

8. Tipps fiir den Erfolg

« Dokumentation: Uberpriifen Sie die offiziellen Gradle-Dokumentation fiir tiefere Einblicke.

* Caching: Gradle zwischenspeichert Abhangigkeiten und Aufgabenausgaben, sodass die Builds im
Laufe der Zeit schneller werden.

* Plugins: Erkunden Sie Plugins (z. B. fur Spring Boot, Android oder Code-Qualitat), um die Funktionalitat

Zu erweitern.

Beispiel: Builden und Ausfiihren einer Java-App

Wenn lhre src/main/java/com/example/App.java SO aussieht:

package com.example;
public class App {
public static void main(String[] args) {

System.out.println("Hallo von Gradle!");

FUhren Sie gradle run aus, und Sie sehen die Ausgabe.

Lassen Sie mich wissen, wenn Sie Hilfe bei einer bestimmten Gradle-Aufgabe, Projektkonfiguration oder

Fehlerbehebung bendtigen! An welchem Projekt arbeiten Sie?
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