Entendiendo el archivo AndroidManifest.xml

Si estds sumergiéndote en el desarrollo de Android, uno de los primeros archivos que encontraras es el
AndroidManifest.xml. Es como el plano de tu aplicacién: le dice al sistema Android todo lo que necesita
saber sobre tu aplicacién antes de que incluso se ejecute. Hoy, desglosaremos un archivo de manifiesto
de ejemplo de una aplicacién llamada “Flower”(nombre del paquete: com.lzw.flower) y exploraremos sus

componentes clave, conceptos y patrones.

iQué es el AndroidManifest.xml? El archivo AndroidManifest.xml s un archivo de configuracién re-
guerido para cada aplicacién de Android. Se encuentra en el directorio raiz de tu proyecto y declara in-
formacién esencial como el nombre del paquete de la aplicacién, permisos, componentes (por ejemplo,
actividades) y caracteristicas de hardware/software que necesita. Piensa en él como la tarjeta de identidad

de la aplicacién que lee el sistema operativo Android.

Vamos a recorrer el ejemplo paso a paso.

La estructura del manifiesto

Aqui esta el manifiesto con el que estamos trabajando (slightly simplified for readability):

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.lzw.flower"
android:versionCode="8"

android:versionName="1.5.2">

<uses-sdk android:minSdkVersion="14" />

<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA" />
<uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />
<uses-feature android:name="android.hardware.camera" />

<uses-feature android:name="android.hardware.camera.autofocus" />
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.READ_PHONE_STATE" />

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE" />

<application



android:label="@string/app_name"
android:icon="@drawable/icon128"
android:name=".base.App"

android:theme="0style/AppTheme">

<activity android:name=".deprecated.CameraActivity" android:screenOrientation="landscape" />
<activity android:name=".base.SplashActivity">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity android:name=".draw.DrawActivity" android:screenOrientation="landscape" />
<activity android:name=".result.ResultActivity" android:screenOrientation="landscape" />
<activity android:name=".material.MaterialActivity" android:screenOrientation="landscape" />
<activity android:name=".activity.PhotoActivity" android:screenOrientation="landscape" />
<activity android:name=".activity.LoginActivity" android:screenOrientation="portrait" />
</application>

</manifest>

Ahora, desglosémoslo en sus secciones principales y expliguemos los conceptos detras de ellos.

1. El elemento raiz <manifest>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.lzw.flower"
android:versionCode="8"

android:versionName="1.5.2">

* xmlns:android: Define el espacio de nombres XML para atributos especificos de Android. Es una plantilla
estandar que veras en cada manifiesto.

» package: Es el identificador Unico para tu aplicacién (por ejemplo, com.lzw.flower). También es el
espacio de nombres predeterminado para tus clases Java/Kotlin.

* android:versionCode: Un entero interno (aqui, 8) utilizado para rastrear versiones. Incrementa con cada
actualizacion.

* android:versionName: Una cadena de versién legible por humanos (aqui, 1.5.2) mostrada a los usuarios.

Concepto: La etiqueta <manifest> establece la identidad y la versién de la aplicacion, asegurando que el

sistema sepa con qué aplicacién esta tratando y cdémo manejar las actualizaciones.
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2. Version del SDK con <uses-sdk>

<uses-sdk android:minSdkVersion="14" />

* android:minSdkVersion: Especifica el nivel minimo de APl de Android que la aplicacién admite. La API

14 corresponde a Android 4.0 (Ice Cream Sandwich).

Concepto: Esto asegura la compatibilidad. Los dispositivos que ejecutan versiones de Android inferiores a
4.0 no pueden instalar esta aplicacién. No hay targetSdkVersion 0 maxSdkVersion aqui, pero podrian afiadirse

para afinar la compatibilidad adn més.

3. Permisos con <uses-permission>

<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA" />
<uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.READ_PHONE_STATE" />

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE" />

Esta aplicacién solicita varios permisos: - CAMERA: Para acceder a la cAmara del dispositivo. - WRITE_EXTERNAL_STORAGE:
Para guardar archivos (por ejemplo, fotos) en el almacenamiento externo. - INTERNET: Para el acceso a la

red. - ACCESS_NETWORK_STATE: Para verificar la conectividad de la red. - READ_PHONE_STATE: Para acceder a la
informacién del dispositivo (por ejemplo, IMEI). - ACCESS_WIFI_STATE: Para verificar el estado de Wi-Fi.

Concepto: Android utiliza un sistema de permisos para proteger la privacidad y la seguridad del usuario.
Estas declaraciones le dicen al sistema (y al usuario) qué caracteristicas sensibles necesita la aplicacién.
A partir de Android 6.0 (API 23), los permisos peligrosos (como CAMERA) también requieren solicitudes en

tiempo de ejecucién en el cédigo de la aplicacién.

4. Caracteristicas con <uses-feature>

<uses-feature android:name="android.hardware.camera" />

<uses-feature android:name="android.hardware.camera.autofocus" />

* android.hardware.camera: Declara que la aplicacién requiere una cadmara.
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* android.hardware.camera.autofocus: Especifica que la cdmara debe soportar autofoco.

Concepto: A diferencia de los permisos, las etiquetas <uses-feature> filtran la aplicacién en la Google Play
Store. Si un dispositivo carece de una cdmara o autofoco, la aplicacién ni siquiera aparecerd como instalable

a menos que estas se marquen como opcionales con android:required="false".

5. El elemento <application>

<application
android:label="@string/app_name"
android:icon="@drawable/icon128"
android:name=".base.App"

android:theme="@style/AppTheme">

* android:label: El nombre de la aplicacion, extraido de un recurso de cadena (@string/app_name).

* android:icon: El icono de la aplicacidn, haciendo referencia a un recurso de dibujo (edrawable/icon128).

* android:name: Una clase de aplicacién personalizada (.base.App), que extiende la clase Application de
Android para la l6gica de la aplicacién en general.

* android:theme: El tema visual predeterminado para la aplicacién (estyle/AppTheme).

Concepto: La etiqueta <application> define la configuracién de la aplicacién en general. Los recursos como

@string Yy @drawable se almacenan en carpetas res/, promoviendo la reutilizacién y la localizacién.

6. Actividades con <activity>

El manifiesto enumera varias actividades, que son las pantallas de la interfaz de usuario de la aplicacién:

Ejemplo 1: Pantalla de inicio (Actividad de lanzador)

<activity
android:name=".base.SplashActivity"
android:theme="@android:style/Theme.Holo.Light.NoActionBar.Fullscreen">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>

</activity>



* android:name: El nombre de la clase (.base.SplashActivity).
e intent-filter: Marca esto como el punto de entrada de la aplicacién (MAIN accidn + LAUNCHER categoria),
por lo que aparece en el lanzador de aplicaciones del dispositivo.

* android:theme: Un tema de pantalla completa sin barra de accién.

Patron: La actividad de lanzador es un punto de partida comun, a menudo una pantalla de inicio o pantalla

de inicio.

Ejemplo 2: Actividad de la camara

<activity
android:name=".deprecated.CameralActivity"

android:screenOrientation="landscape">

* android:screenOrientation: Fuerza el modo paisaje.

* .deprecated: Sugiere que esta actividad podria estar desactualizada pero aln incluida.

Patron: Las actividades a menudo imponen la orientacién para casos de uso especificos (por ejemplo, las

aplicaciones de camara funcionan mejor en modo paisaje).

Otras actividades E|I manifiesto enumera mas actividades como DrawActivity, ResultActivity,
PhotoActivity, etc., con patrones similares: - La mayoria estan orientadas en modo paisaje, sugiriendo una
aplicacién centrada en lo visual o multimedia. - Algunas anulan el tema predeterminado de la aplicacién

(por ejemplo, Theme.Holo.Light).

Concepto: Las actividades son los bloques de construccién de la interfaz de usuario de una aplicacién de

Android. Cada etiqueta <activity> registra una pantalla con el sistema.

Patrones clave en este manifiesto

1. Diseno centrado en medios: Los permisos y caracteristicas para la cdmara, almacenamiento y
autofoco sugieren una aplicacién de fotos o dibujo (quizas identificando flores, dado el nombre del
paquete com.lzw.flower).

2. Control de orientacion: El uso intensivo de android:screenOrientation="landscape" sugiere un en-
foque en tareas visuales.

3. Actividades modulares: Multiples actividades (CameraActivity, DrawActivity, ResultActivity) indican
un flujo de trabajo de varios pasos.

4. Uso de recursos: Referencias a @string, @drawable y @style muestran una estructura limpia y man-

tenible.




Conclusion

El AndroidManifest.xml es mas que solo un archivo de configuracién: es una ventana a la finalidad y compor-
tamiento de una aplicacién. En este caso, “Flower”parece ser una aplicacién multimedia con funcionalidad
de cdmara, caracteristicas de dibujo y capacidades de red, posiblemente para subir o procesar imagenes.
Al entender sus componentes: permisos, caracteristicas y actividades, puedes ver cdmo se estructuran las

aplicaciones de Android y cémo disefar las tuyas propias.

¢Quieres construir algo similar? Empieza con un propésito claro (como la identificacién de flores), define

tus permisos y caracteristicas, y traza tus actividades. El manifiesto lo unira todo!
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