Construccion de Interfaces de Xcode

Este es un archivo XML en el formato XIB (Xcode Interface Builder), utilizado para definir la interfaz de
usuario de una aplicacién macOS escrita en Cocoa. Especificamente, este archivo XIB describe una ventana
de configuracién para una aplicaciéon llamada “Reveal-In-GitHub.”Permiteme desglosarlo para ti paso a

paso:

Descripcion General

Este archivo define una ventana titulada “Reveal-In-GitHub Settings”con varios elementos de la interfaz
de usuario como botones, campos de texto y una vista personalizada. Esta disefiado utilizando Interface
Builder (parte de Xcode) y utiliza Auto Layout para posicionar los elementos dinamicamente. La ventana

es controlada por una clase personalizada llamada RIGSettingWindowController.

Secciones Clave

1. Informacion del Encabezado

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"7?>

<document type="com.apple.InterfaceBuilder3.Cocoa.XIB" version="3.0" toolsVersion="9059" systemVersion="1

» Esto especifica que es un archivo XIB para una aplicacién Cocoa de macOS, utilizando la versién
3.0 del formato XIB.
* toolsVersion="9059" Yy systemVersion="14F27" indican las versiones de Xcode y macOS utilizadas

cuando se cred.
* useAutolayout="YES" significa que el disefio se ajusta dindmicamente segun el tamafio de la ven-

tana o la resolucién de la pantalla.
2. Dependencias

<dependencies>
<plugIn identifier="com.apple.InterfaceBuilder.CocoaPlugin" version="9059"/>

</dependencies>

¢ Esto hace referencia al complemento Cocoa para Interface Builder, que proporciona el marco para

los elementos de la interfaz de usuario de macQOS.

3. Objetos Esta seccién define todos los objetos en la interfaz, incluyendo la ventana, vistas, botones y

Sus conexiones.

* Propietario del Archivo (RIGSettingWindowController)



<customObject id="-2" userLabel="File's Owner" customClass="RIGSettingWindowController">

<connections>
<outlet property="configsView" destination="IKd-Ev-BOV" id="z2z-MF-G88"/>

<outlet property="mainView" destination="seb5-gp-Tj0" id="pGn-EC-mzi"/>
<outlet property="window" destination="FO0z-JX-Cv5" id="gIp-Ho-8D9"/>
</connections>

</customObject>

- El Propietario del Archivo es la clase controladora (RIGSettingWindowController) que gestiona

esta ventana.
- Tiene salidas (conexiones) a la vista principal, una vista de configuraciones y la ventana misma,

vinculando los elementos de la interfaz de usuario al cédigo.

* Ventana

<window title="Reveal-In-GitHub Settings" id="F0z-JX-Cvb5" userLabel="Settings">

<windowStyleMask key="styleMask" titled="YES" closable="YES" miniaturizable="YES" resizable="YES'

<rect key="contentRect" x="527" y="176" width="651" height="497"/>
<rect key="screenRect" x="0.0" y="0.0" width="1440" height="877"/>

- Define una ventana con un titulo, botones de cerrar/minimizar/redimensionar y un tamario de

651x497 pixeles.
- El contentRect especifica su posicion y tamafo en la pantalla, mientras que screenRect describe

la resolucién completa de la pantalla (1440x877).
* Vista de Contenido

<view key="contentView" id="seb-gp-Tj0">
<rect key="frame" x="0.0" y="0.0" width="651" height="497"/>

<subviews>

- La vista de contenido principal llena la ventana y contiene todos los elementos de la interfaz
de usuario (subvistas).
. Elementos de la Interfaz de Usuario (Subvistas) Aqui hay algunos elementos clave dentro de la

vista de contenido:

e Campos de Texto

<textField ... id="G1C-Td-n9Y">
<rect key="frame" x="18" y="425" width="187" height="17"/>

<textFieldCell ... title="Custom Menu Items" ...>

- Una etiqueta que dice “Custom Menu ltems”en la posicién (18, 425).
- Otros campos de texto incluyen “Menu Title,”™ ~ © 3 +"(atajo de teclado Control+Shift+Command)

y “URL Pattern.”

* Botones



<button ... id="EuN-9g-Vcg">
<rect key="frame" x="14" y="13" width="137" height="32"/>
<buttonCell ... title="Save" ...>
<connections>
<action selector="saveButtonClcked:" target="-2" id="efd-QE-4aQ"/>

</connections>

- Un botén “Save”en (14, 13) que activa el método saveButtonClcked: en el controlador.
- Otros botones incluyen “Clear Default Repos”y “Reset Default Menus,”cada uno vinculado a

acciones especificas.
¢ Vista Personalizada

<customView ... id="IKd-Ev-BOV" userLabel="Config View">

<rect key="frame" x="20" y="54" width="611" height="330"/>

- Un espacio reservado para una vista personalizada (probablemente poblada programatica-

mente) que ocupa la mayor parte de la ventana.
5. Conexiones

e Los botones estan cableados a métodos en el RIGSettingWindowController (por ejemplo,
saveButtonClcked:, clearButtonClicked:), permitiendo que las interacciones del usuario des-

encadenen el cédigo.

:Qué Hace Esto?

Este archivo XIB crea una ventana de configuracién para una aplicacién macOS llamada “Reveal-In-GitHub,”
probablemente una herramienta para integrar la funcionalidad de GitHub en otra aplicacién. La ventana
permite a los usuarios: - Personalizar los elementos del menu (con titulos y patrones de URL). - Guardar sus
configuraciones. - Borrar los repositorios predeterminados o restablecer los menus a los valores predeter-

minados.

El disefio esta fijo (fixedFrame="YES") en lugar de aprovechar completamente las restricciones de Auto Lay-
out, lo que significa que las posiciones estan codificadas en pixeles. Esto podria hacer que sea menos

flexible en diferentes tamafos de pantalla, pero mas sencillo de disefar.

¢Por Qué Usar XIB?

Los archivos XIB permiten a los desarrolladores disefar interfaces visualmente en el Interface Builder de
Xcode, conectandolos al cédigo a través de salidas y acciones. Este archivo conecta la interfaz de usuario

(botones, texto, etc.) con la clase RIGSettingWindowController, que maneja la ldgica.
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