
Monitoreo de Cambios en Directorios con la API FSEvents

Estaba utilizando un blog de Jekyll, y cuando ejecuté bundle exec jekyll serve --incremental, la terminal
mostró fsevent_watch. Consecuentemente, indagué sobre ello con una IA.

Parece que podrías estar refiriéndote a fsevent_watch, que no es una herramienta o función estándar en la
mayoría de los contextos de programación. Basado en tu pregunta y las convenciones comunes, asumiré
que te refieres a trabajar con la API de FSEvents en macOS para monitorear eventos del sistema de
archivos, quizás te referías a algo como fsevents o una utilidad relacionada. Si me he equivocado, por
favor, acláralo.

La API de FSEvents es un marco específico de macOS que permite a las aplicaciones recibir notificaciones
sobre cambios en un árbol de directorios. Se utiliza comúnmente en C, Objective-C o Swift para moni-
torear eventos del sistema de archivos como la creación, eliminación o modificación de archivos. Dado que
fsevent_watch no es un comando o función reconocido (podría ser un error tipográfico o una herramienta de
terceros), explicaré cómo usar la API de FSEvents directamente, que es probablemente lo que buscas.

Aquí tienes una guía práctica para usar FSEvents para monitorear un directorio:

Usando FSEvents en C/Objective-C

La API de FSEvents es parte del marco CoreServices en macOS. A continuación, se muestra un ejemplo
básico en C para monitorear un directorio en busca de cambios:

1. Incluir Encabezados Necesarios: Necesitarás incluir el encabezado de FSEvents del marco Core-
Services.

2. Configurar el Flujo de Eventos: Crea un flujo de eventos para vigilar un directorio específico, define
una función de devolución de llamada para manejar eventos y prográmala con un bucle de ejecución.

3. Manejar Eventos: La función de devolución de llamada procesa los eventos (por ejemplo, archivo
cambiado, eliminado) y proporciona rutas y banderas.

Aquí tienes un ejemplo mínimo:

#include <CoreServices/CoreServices.h>

#include <stdio.h>

// Función de devolución de llamada para manejar eventos del sistema de archivos

void callback(

ConstFSEventStreamRef streamRef,
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void *clientCallBackInfo,

size_t numEvents,

void *eventPaths,

const FSEventStreamEventFlags eventFlags[],

const FSEventStreamEventId eventIds[])

{

char **paths = (char **)eventPaths;

for (size_t i = 0; i < numEvents; i++) {

printf("Cambio detectado en: %s (Bandera: 0x%x)\n", paths[i], eventFlags[i]);

}

}

int main() {

// Ruta a monitorear (por ejemplo, tu directorio de inicio)

CFStringRef myPath = CFStringCreateWithCString(NULL, "/Users/yourusername", kCFStringEncodingUTF8);

CFArrayRef pathsToWatch = CFArrayCreate(NULL, (const void **)&myPath, 1, NULL);

// Crear el flujo de eventos

FSEventStreamRef stream = FSEventStreamCreate(

NULL, // Asignador

&callback, // Función de devolución de llamada

NULL, // Información de devolución de llamada (contexto)

pathsToWatch, // Rutas a vigilar

kFSEventStreamEventIdSinceNow, // Comenzar con eventos desde ahora

1.0, // Latencia en segundos (retraso de agrupación)

kFSEventStreamCreateFlagNone // Banderas (puedes usar kFSEventStreamCreateFlagFileEvents para eventos a nivel de archivo)

);

// Programar el flujo en el bucle de ejecución actual

FSEventStreamScheduleWithRunLoop(stream, CFRunLoopGetCurrent(), kCFRunLoopDefaultMode);

// Iniciar el flujo

FSEventStreamStart(stream);

// Ejecutar el bucle para escuchar eventos

printf("Monitoreando /Users/yourusername... Presiona Ctrl+C para detener.\n");

CFRunLoopRun();

// Limpieza (inalcanzable en este ejemplo a menos que se detenga)

FSEventStreamStop(stream);

2



FSEventStreamInvalidate(stream);

FSEventStreamRelease(stream);

CFRelease(pathsToWatch);

CFRelease(myPath);

return 0;

}

Pasos Explicados:

• Rutas a Vigilar: Especificas uno o más directorios (por ejemplo, /Users/yourusername) en un CFArray.
• Devolución de Llamada: La función callback se activa cuando ocurren cambios. Recibe un array de
rutas afectadas y banderas (por ejemplo, kFSEventStreamEventFlagItemCreated).

• Creación del Flujo: FSEventStreamCreate configura el vigilante. La latencia (por ejemplo, 1.0 segun-
dos) agrupa eventos para evitar abrumar la devolución de llamada.

• Bucle de Ejecución: El flujo se integra con un bucle de ejecución (como CFRunLoopRun) para mantener
el programa vivo y reactivo.

• Limpieza: Detén y libera el flujo cuando hayas terminado (no se muestra en este ejemplo de bucle
infinito).

Compilación: Compila con el marco CoreServices:

gcc -o fsevents_example fsevents_example.c -framework CoreServices

Ejécutalo:

./fsevents_example

Puntos Clave:

• Granularidad: Por defecto, FSEvents monitorea cambios a nivel de directorio. Para even-
tos a nivel de archivo (por ejemplo, modificaciones específicas de archivo), agrega la bandera
kFSEventStreamCreateFlagFileEvents.

• Latencia: El parámetro de latencia (por ejemplo, 1.0) controla con qué frecuencia se dispara la de-
volución de llamada. Valores más bajos dan actualizaciones más rápidas pero más llamadas.

• Alcance: FSEvents vigila todo el árbol de directorios de manera recursiva, no necesitas especificar
subdirectorios.
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Alternativa: Usar una Herramienta

Si buscas una herramienta de línea de comandos en lugar de codificarlo tú mismo, no hay fsevent_watch

en el conjunto de herramientas estándar de macOS. Sin embargo, herramientas de terceros como fswatch

utilizan FSEvents. Para usar fswatch:

1. Instalar fswatch (por ejemplo, a través de Homebrew):

brew install fswatch

2. Ejecutarlo:

fswatch /ruta/a/vigilar

Esto muestra las rutas a medida que ocurren cambios. Por ejemplo:

fswatch ~/Documentos

Verás líneas como /Users/yourusername/Documents/archivo.txt cuando los archivos cambien.

3. Con un Script: Pípelo a un script para acciones personalizadas:

fswatch ~/Documentos | while read -r archivo; do echo "Cambiado: $archivo"; done

Si Te Referías a Otra Cosa

Si fsevent_watch se refiere a una biblioteca específica, herramienta o error tipográfico (por ejemplo,
fsevents-watch), por favor proporciona más contexto, como el lenguaje de programación o el entorno en el
que estás trabajando, y ajustaré la respuesta en consecuencia.

¡Hazme saber cómo puedo afinar esto para ti!
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