Gradle: Herramienta de Automatizacion de Construccion

Gradle es una poderosa herramienta de automatizacién de compilacién comidnmente utilizada para proyec-
tos de Java, Kotlin y Android, pero es lo suficientemente flexible para otros lenguajes también. Aqui tienes

una guia amigable para principiantes sobre cémo empezar y usar Gradle de manera efectiva:

1. Instalar Gradle

Antes de poder usar Gradle, necesitas instalarlo: - Mac/Linux (con Homebrew): - Ejecuta brew install
gradle en tu terminal. - Windows (o Instalacion Manual): - Descarga el binario de Gradle desde gra-
dle.org. - Extrae a una carpeta (por ejemplo, C:\Gradle 0 /opt/gradle). - Afiade el directorio bin de Gradle
(por ejemplo, C:\Gradle\gradle-8.x\bin) a la variable de entorno PATH de tu sistema. - Verificar la Insta-
lacién: - Abre una terminal y ejecuta gradle -v. Deberias ver la versiéon de Gradle y los detalles.

Alternativamente, si estds trabajando en un proyecto con un Gradle Wrapper (comun en proyectos com-
partidos), no necesitas instalar Gradle globalmente—solo usa ./gradlew (Linux/Mac) o gradlew.bat (Win-

dows) en el directorio del proyecto.

2. Entender los Conceptos Basicos de Gradle

Gradle usa un script de Groovy o Kotlin (generalmente build.gradle 0 build.gradle.kts) para definir como
se construye tu proyecto. Aqui tienes lo que necesitas saber: - Proyectos: Una construccién de Gradle
puede tener uno o mas proyectos (por ejemplo, una sola aplicacién o una configuracién de multiples médu-
los). - Tareas: Estas son las acciones que realiza Gradle, como compileJava, test 0 build. - Dependencias:
Gradle gestiona las bibliotecas que necesita tu proyecto (por ejemplo, desde Maven Central o el repositorio
de Google).

3. Crear un Proyecto Gradle Simple

Vamos a configurar un proyecto Java bdsico para ver Gradle en accién: 1. Crear una Carpeta del

Proyecto: - Crea un directorio (por ejemplo, my-gradle-project) y navega a él en tu terminal. 2. Inicializar

n o u

Gradle: - Ejecuta gradle init. - Sigue las indicaciones: selecciona “application”, “Java”y “Groovy” (o Kotlin)
para el script de construccién. - Esto crea una estructura basica con un archivo build.gradle y cddigo de

“i

ejemplo. 3. Explorar el build.gradle Generado: “‘groovy plugins { id ‘java’id ‘application’}

repositories { mavenCentral() }


https://gradle.org/install/
https://gradle.org/install/

dependencies { implementation ‘org.slIf4j:slf4j-api:1.7.36"}

application { mainClass = ‘com.example.App’// Ajusta segln tu paquete } “-plugins: Afiade soporte para
Java y ejecutar una aplicacién. -repositories: Donde Gradle busca dependencias (por ejemplo, Maven
Central). -dependencies: Bibliotecas que usa tu proyecto. -application”: Especifica la clase

principal a ejecutar.

4. Ejecutar Tareas:

e Compilar el proyecto: gradle build.
* Ejecutar la aplicacién: gradle run.

* Listar tareas disponibles: gradle tasks.

4. Comandos Comunes de Gradle

Aqui tienes algunos comandos que usaras a menudo: - gradle build: Compila y empaqueta tu proyecto.
- gradle clean: Elimina el directorio build para empezar de nuevo. - gradle test: Ejecuta las pruebas de
tu proyecto. - gradle dependencies: Muestra un arbol de dependencias. - ./gradlew <task>: Usa el Gradle

Wrapper del proyecto en lugar de una instalacién global.

5. Anadir Dependencias

Para usar bibliotecas externas, edita build.gradle. Por ejemplo, para afladir Gson (una biblioteca de andlisis
JSON):

dependencies {

implementation 'com.google.code.gson:gson:2.10.1"

Luego ejecuta gradle build para descargarlo.

6. Personalizar tu Construccion

Puedes afiadir tareas personalizadas o ajustar configuraciones en build.gradle. Ejemplo de una tarea per-

sonalizada:



task hello {
doLast {

println 'Hola, Gradle!'

Ejecutala con gradle hello.

7. Usar Gradle Wrapper (Recomendado para Equipos)

El Gradle Wrapper asegura que todos usen la misma versién de Gradle: - Generarlo: gradle wrapper. -

Usarlo: ./gradlew build (0 gradlew.bat build en Windows).

8. Consejos para el Exito

* Documentaciéon: Consulta la documentacién oficial de Gradle para profundizar.

* Caché: Gradle almacena en caché dependencias y salidas de tareas, por lo que las construcciones se
vuelven mas rapidas con el tiempo.

* Plugins: Explora plugins (por ejemplo, para Spring Boot, Android o calidad del cédigo) para extender
la funcionalidad.

Ejemplo: Construir y Ejecutar una Aplicacion Java

Si tu src/main/java/com/example/App.java Se ve asi:

package com.example;
public class App {
public static void main(String[] args) {

System.out.println("jHola desde Gradle!");

Ejecuta gradle run y veras la salida.

iHazme saber si necesitas ayuda con una tarea especifica de Gradle, configuracién de proyecto o solucionar

problemas! ;Qué tipo de proyecto estds trabajando?
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