
Cargas de Archivos de Audio

Puntos Clave

• Es posible subir archivos de audio a YouTube de manera programática convirtiéndolos en archivos de
video y utilizando la API de YouTube, adecuado para subidas por lotes como 100 audios.

• Para Spotify, no existe una API pública para subir archivos de audio; se necesitan servicios de distribu-
ción como DistroKid, pero carecen de APIs públicas para la automatización.

• La investigación sugiere que YouTube permite la subida de podcasts como videos con imágenes estáti-
cas, mientras que Spotify requiere subidas manuales a través de su plataforma.

Proceso de Subida a YouTube

Puedes subir archivos de audio a YouTube convirtiéndolos primero en archivos de video, como MP4, con
una imagen estática utilizando herramientas como FFmpeg. Luego, usa la API de Datos de YouTube para
automatizar el proceso de subida, que es ideal para subidas por lotes de 100 audios. Este método funciona
para podcasts creando videos a partir de episodios de audio, a menudo con una imagen estática como el
arte del programa.

Limitaciones de Subida a Spotify

Para Spotify, no hay una API pública disponible para subir archivos de audio directamente. En su lugar,
deberías usar un servicio de distribución como DistroKid, que distribuye a Spotify pero no ofrece una API
pública para que los desarrolladores externos puedan automatizar las subidas. Esto significa que las subidas
por lotes a través de scripts no son factibles para Spotify.

Detalle Inesperado

Un detalle inesperado es que, aunque YouTube acepta audio como archivos de video, el ecosistema de
Spotify depende de subidas manuales o servicios de terceros sin acceso a la API pública, limitando las
opciones de automatización.

Nota de Encuesta: Análisis Detallado de la Subida de Archivos de Audio a YouTube y Spotify

Este análisis explora la viabilidad de subir archivos de audio a YouTube y Spotify de manera programática,
especialmente para subidas por lotes de 100 audios, según lo solicitado. El enfoque está en comprender
las implicaciones técnicas y prácticas para ambas plataformas, basándose en la documentación disponible
y las políticas de las plataformas hasta el 28 de febrero de 2025.
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YouTube: Subidas Programáticas e Integración de Podcasts YouTube proporciona una API robusta,
específicamente la API de Datos de YouTube, que admite subidas de videos. Sin embargo, dado que YouTube
maneja principalmente contenido de video, los archivos de audio deben convertirse en un formato de video
para ser subidos. Este proceso implica usar herramientas como FFmpeg para combinar el archivo de audio
con una imagen estática, creando un archivo de video (por ejemplo, MP4) que YouTube puede procesar.
Este método es particularmente relevante para las subidas de podcasts, donde cada episodio puede repre-
sentarse como un video con una imagen estática, como el arte del programa del podcast.

El método videos.insert de la API de Datos de YouTube permite subidas programáticas, habilitando la au-
tomatización para el procesamiento por lotes. Por ejemplo, un script puede iterar a través de 100 archivos
de audio, convertir cada uno a un video y subirlos usando la API. La documentación indica que los archivos
subidos deben cumplir con ciertas restricciones, como el tamaño y el formato del archivo, y requieren
autorización con OAuth 2.0 para el acceso (Subir un Video | API de Datos de YouTube | Google para Desar-
rolladores). Este enfoque es factible para podcasts, ya que YouTube clasifica automáticamente las listas de
reproducción como podcasts cuando se configuran, y los episodios se tratan como videos.

Para los creadores de podcasts, enviar un feed RSS a YouTube puede automatizar el proceso, donde YouTube
crea videos a partir de episodios de audio utilizando el arte del programa. Sin embargo, para subidas
directas a través de la API, el paso de conversión es necesario, y la API admite establecer metadatos como
títulos, descripciones y estado de privacidad, mejorando la usabilidad para subidas por lotes.

Spotify: Falta de API Pública para Subidas En contraste, Spotify no ofrece una API pública para subir
archivos de audio, ya sea para música o episodios de podcast. La API Web de Spotify está diseñada para
recuperar metadatos, gestionar listas de reproducción y controlar la reproducción, no para la presentación
de contenido (API Web | Spotify para Desarrolladores). Para los podcasters, Spotify for Creators proporciona
una interfaz de usuario para subir episodios, admitiendo formatos como MP3, M4A y WAV, pero esto es
manual y no es scriptable (Publicar episodios de audio - Spotify).

Para los músicos, los servicios de distribución como DistroKid, TuneCore y Record Union facilitan las subidas
a Spotify, pero estos servicios no proporcionan APIs públicas para desarrolladores externos. La investigación
en la documentación y el centro de ayuda de DistroKid no reveló mención de APIs para subidas por lotes,
indicando que la automatización no está soportada (Centro de Ayuda de DistroKid). Esta limitación es
significativa para las subidas por lotes, ya que los usuarios deben confiar en la interfaz web de la plataforma,
lo que no es práctico para 100 audios.

Una observación interesante es la existencia de envoltorios de API no oficiales, como un envoltorio de
Golang para DistroKid en GitHub, sugiriendo esfuerzos de ingeniería inversa. Sin embargo, estos no son
oficiales y pueden violar los términos de servicio, haciéndolos poco confiables para su uso en producción
(distrokid ·Temas de GitHub ·GitHub).

Análisis Comparativo e Implicaciones Prácticas
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https://developers.google.com/youtube/v3/guides/uploading_a_video
https://developers.google.com/youtube/v3/guides/uploading_a_video
https://developer.spotify.com/documentation/web-api
https://support.spotify.com/us/creators/article/publishing-audio-episodes/
https://support.distrokid.com/hc/en-us
https://github.com/topics/distrokid
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Para YouTube, el proceso implica convertir el audio a video, lo cual se puede automatizar usando scripts.
Por ejemplo, un script de Python puede usar FFmpeg para crear videos y la API de YouTube para subir-
los, manejando metadatos como títulos y descripciones. Esto es particularmente efectivo para podcasts,
donde la característica de podcast de YouTube trata los episodios como videos en una lista de reproducción,
mejorando la descubribilidad.

Para Spotify, la ausencia de una API pública de subida significa que los usuarios deben usar servicios de
distribución, que carecen de características de automatización para scripts externos. Esto es una barrera
significativa para las subidas por lotes, ya que las subidas manuales a través de Spotify for Creators o
plataformas de distribución son tediosas y no escalables para 100 audios.

Hallazgos Inesperados y Consideraciones Un hallazgo inesperado es la dependencia de servicios de
terceros para las subidas a Spotify, que no ofrecen APIs públicas, en contraste con el enfoque de API abierta
de YouTube. Esto destaca una diferencia en las estrategias de las plataformas, con YouTube favoreciendo
la accesibilidad para desarrolladores y Spotify priorizando la distribución controlada. Además, la necesidad
de conversión de audio a video para YouTube añade un paso técnico, pero es manejable con herramientas
como FFmpeg, que es ampliamente disponible y gratuita.

Para los usuarios, esto significa que planificar para YouTube implica una configuración técnica para la con-
versión y la integración de la API, mientras que Spotify requiere esfuerzo manual o dependencia de servicios
de distribución, potencialmente incurriendo en costos (por ejemplo, $22.99/year de DistroKid para subidas
ilimitadas). La subida por lotes de 100 audios es factible para YouTube pero no para Spotify a través de
script, impactando la eficiencia del flujo de trabajo.

Conclusión En resumen, subir archivos de audio a YouTube de manera programática es posible y ade-
cuado para subidas por lotes al convertir a video y usar la API de YouTube. Para Spotify, no hay una API
pública para subidas, limitando la automatización a procesos manuales o servicios de distribución sin APIs
scriptables. Este análisis subraya la importancia de estrategias específicas de la plataforma para la distribu-
ción de contenido, con YouTube ofreciendo más flexibilidad para desarrolladores y Spotify manteniendo un
ecosistema cerrado para subidas.
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