Como usar JMeter

JMeter es una herramienta de software de cddigo abierto diseflada para pruebas de carga y medicién del
rendimiento de aplicaciones web, aunque también puede probar otros tipos de sistemas como bases de
datos y servidores FTP. A continuacidn se presenta una guia clara y paso a paso para ayudarte a comenzar

a usar JMeter para pruebas de rendimiento, enfocdndose principalmente en aplicaciones web.

Paso 1: Instalar JMeter

* Requisitos previos: JMeter es una aplicacién basada en Java, por lo que debes tener Java (versidn
8 o posterior) instalado en tu maquina. Puedes verificar esto ejecutando java -version en tu linea de
comandos.

* Descargar: Visita el sitio web de Apache JMeter y descarga la Ultima version (un archivo .zip o .tgz).

 Instalar: Extrae el archivo descargado a un directorio de tu eleccién (por ejemplo, C:\JMeter en Win-

dows o /opt/jmeter en Linux/Mac). No se requieren pasos de instalacién adicionales.

Paso 2: Lanzar JMeter

* Navega al directorio bin dentro de la carpeta de JMeter (por ejemplo, C:\JMeter\apache-jmeter-x.x\bin).
* Windows: Haz doble clic en jmeter.bat 0 ejecUtalo desde la linea de comandos.
* Linux/Mac: Abre una terminal, navega al directorio bin y ejecuta ./jmeter.sh.

» Se abrira una interfaz grafica de usuario (GUI) que mostrara el area de trabajo de JMeter.

Paso 3: Crear un Plan de Prueba

* El Plan de Prueba es la base de tu prueba de rendimiento. Define qué deseas probar y cémo.
* En la GUI de JMeter, el Plan de Prueba ya esta presente en el panel izquierdo. Haz clic derecho sobre
él para renombrarlo (por ejemplo, “Prueba de Rendimiento Web"”) o déjalo como esta.

Paso 4: Agregar un Grupo de Hilos

* Un Grupo de Hilos simula usuarios que enviardn solicitudes al servidor.
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* Haz clic derecho en el Plan de Prueba > Agregar > Hilos (Usuarios) > Grupo de Hilos.

¢ Configura:

- Numero de Hilos (usuarios): Establece cuantos usuarios virtuales deseas (por ejemplo, 10).

- Periodo de Incremento (segundos): Tiempo necesario para iniciar todos los hilos (por ejemplo,
10 segundos significa 1 hilo por segundo).

- Conteo de Bucles: Niumero de veces para repetir la prueba (por ejemplo, 1 o marca “Para siem-

pre”para pruebas continuas).

Paso 5: Agregar Muestreadores

¢ Los Muestreadores definen las solicitudes enviadas al servidor. Para pruebas web, usa el
muestreador de solicitud HTTP.
* Haz clic derecho en el Grupo de Hilos > Agregar > Muestreador > Solicitud HTTP.

¢ Configura:

- Nombre del Servidor o IP: Ingresa el sitio web objetivo (por ejemplo, example.com).
- Ruta: Especifica el punto final (por ejemplo, /login).

- Método: Elige GET, POST, etc., segun tu escenario de prueba.

Paso 6: Agregar Escuchadores

* Los Escuchadores muestran y analizan los resultados de la prueba.
 Haz clic derecho en el Grupo de Hilos > Agregar > Escuchador > (por ejemplo, Ver Arbol de Re-
sultados o Informe Resumen).

¢ Opciones populares:

- Ver Arbol de Resultados: Muestra datos detallados de solicitud/respuesta.
- Informe Resumen: Proporciona métricas agregadas como el tiempo de respuesta promedio y la

tasa de error.

Paso 7: Configurar la Prueba

* Mejora tu prueba con elementos adicionales (opcional pero util):

- Temporizadores: Agrega retrasos entre solicitudes (por ejemplo, haz clic derecho en el Grupo
de Hilos > Agregar > Temporizador > Temporizador Constante).
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- Aserciones: Valida las respuestas del servidor (por ejemplo, haz clic derecho en la Solicitud HTTP
> Agregar > Aserciones > Asercion de Respuesta).

- Elementos de Configuracion: Establece variables o valores predeterminados de HTTP (por
ejemplo, Valores Predeterminados de Solicitud HTTP).

Paso 8: Ejecutar la Prueba

* Guarda tu Plan de Prueba (Archivo > Guardar) como un archivo . jmx para su reutilizacién.
* Haz clic en el botén verde Ejecutar (tridngulo) en la barra de herramientas o ve a Ejecutar > Iniciar.

» JMeter ejecutara la prueba segun la configuracién de tu Grupo de Hilos.

Paso 9: Analizar los Resultados

» Después de que finalice la prueba, revisa los Escuchadores:

- Ver Arbol de Resultados: Inspecciona los éxitos/fallos de las solicitudes individuales.

- Informe Resumen: Revisa métricas como el rendimiento, los tiempos de respuesta y los por-
centajes de error.

* Busca cuellos de botella (por ejemplo, tiempos de respuesta lentos) o errores que necesiten investi-
gacioén.

Paso 10: Refinar la Prueba

* Basado en los resultados, ajusta tu Plan de Prueba:

- Aumenta o disminuye el nimero de hilos.

- Agrega escenarios mas realistas (por ejemplo, multiples solicitudes HTTP).

- Ajusta los temporizadores o aserciones para mayor precisién.

* Guarda y vuelve a ejecutar la prueba para validar las mejoras.




Consejos Adicionales

* Guardar y Cargar: Usa archivos .jmx para guardar tu Plan de Prueba y cargarlo més tarde a través
de Archivo > Abrir.

* GUI vs. Sin GUI: Para pruebas grandes, ejecuta JMeter en modo sin GUI (por ejemplo, jmeter -n -t
test.jmx -1 results.jtl) para ahorrar recursos del sistema.

» Aprender Mas: Explora caracteristicas avanzadas como la parametrizacién (para datos dindmicos) o

la correlacién (para aplicaciones web dindmicas) a medida que ganes experiencia.

Esta guia proporciona los esenciales para comenzar a usar JMeter de manera efectiva. jCon la préctica,

podras adaptar las pruebas para satisfacer necesidades especificas de pruebas de rendimiento!
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