Programmation

* |l est acceptable de faire de la programmation compétitive tant que cela vous motive.

* La programmation, c'est comme écrire. La programmation est une activité créative.

« Faites votre propre projet. Ecrivez votre blog technique. Programmez pour un projet que
vous maintiendrez pendant des années, tout comme maintenir un blog pendant 10 ans.

* En général, vous n’avez pas besoin de suivre ce qui est a la mode dans la technologie
actuellement, car de nombreuses tendances s’estomperont apres quelques années.

» Suivez votre curiosité et programmez pour votre propre plaisir.

» Essayez de créer des programmes pour vous-méme. Ce ne sont pas des taches de travail.

* Sivous vous sentez souvent malheureux en programmant, alors vous le faites de la mau-
vaise maniere.

* i0S, Android, Backend, Frontend, IA, tout cela est bien. On peut au moins essayer de faire
un petit projet en les utilisant ou les apprendre pendant quelques mois.

* Le débogage, c’'est étre méfiant. Ne faites pas confiance a chaque ligne de votre code ;
VOus pouvez penser a une meilleure facon de le faire.

* En programmation, méme un caractére ou une ligne de journal est important. lls vous
disent quelque chose.

« Utiliser la programmation pour créer des produits que d’autres utiliseront. C'est intéres-
sant d’avoir des utilisateurs.

» Vous n’avez pas besoin d’'étre dur. Quelques centaines d'utilisateurs qui adorent vraiment
votre produit valent mieux que des dizaines de milliers d’utilisateurs qui I'apprécient sim-
plement.

* Souvenez-vous pourquoi vous vous étes lancé dans la programmation et ne I'oubliez ja-
mais.

* Appliquez les connaissances en programmation a tous les aspects de la vie. lls sont les
mémes. Faire les choses par lots ou une par une. Comment séparer les taches en unités.
La technologie sous-jacente derriere chaque application. Les détails nuancés derriére les
requétes réseau.

* L'abstraction et la pensée logique. La pensée orientée vers les détails. La réflexion sur
chaqgue solution.

» La vérité est la vérité. En général, I'ordinateur ne se trompera pas. Le circuit électrique
ne se trompera pas. Le compilateur ne se trompera pas. Ne vous sentez pas contrarié
lorsqu’il y a un bug.

* Recherchez des solutions élégantes et simples. La simplicité est la sophistication ultime.

Vous devez réfléchir dur pour laisser ce qui est essentiel et supprimer ce qui est superflu.



Pour les langages de programmation, les langages qui font le travail sont acceptables.
Personnellement, je recommande Java et Python.

Suivez Yin Wang sur https://www.yinwang.org. Il est I'un des rares génies en programma-
tion, bien qu’il dise que les génies n’existent jamais.

Les connaissances et les principes de la programmation peuvent étre facilement appliqués
a l'apprentissage des langues, a la réparation de matériel, au hacking de la vie et a la
recherche scientifique.

Pour la plupart des taches de programmation, vous n'avez pas besoin de mathématiques
sophistiquées au-dela des mathématiques du lycée.

Réfléchissez a votre ancien code aprés des années ou maintenez un projet de code pen-
dant longtemps. Cela vous apprendra beaucoup.

Si vous perdez votre passion pour la programmation, faites simplement autre chose pen-
dant un certain temps.

Le moment des tests est important. Faites-le simplement naturellement. Vous n’avez
souvent pas besoin d'écrire des tests pour votre projet. Essayez de ne pas écrire de
tests, écrivez des tests unitaires, écrivez des tests d’intégration, écrivez des tests d'API.
Comparez-les judicieusement.

Essayez les éditeurs de code IA. Utilisez souvent ChatGPT ou d'autres chatbots. Comme
les outils IA sont faciles a utiliser maintenant, vous pouvez vous concentrer sur des parties

plus créatives ou importantes.
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