
Utiliser jQuery

Il semble que vous fassiez référence à un extrait d’un fichier package.json, où "jquery": "^3.1.0" spécifie
une dépendance à jQuery avec une contrainte de version. Laissez-moi expliquer comment utiliser jQuery
dans un projet et ce que signifie cette syntaxe de version, puis vous guider sur son intégration et son
utilisation.

Comprendre "jquery": "^3.1.0"

• Le symbole ^ signifie que vous autorisez les mises à jour de jQuery qui sont compatibles avec la version
3.1.0 jusqu’à (mais sans inclure) la version 4.0.0. Vous obtiendrez donc 3.1.1, 3.2.0, etc., mais pas
4.0.0.

• Cela fait partie de la gestion des paquets Node.js/npm, généralement trouvé dans un fichier
package.json pour un projet JavaScript.

Étapes pour utiliser jQuery dans votre projet

1. Installer jQuery En supposant que vous travaillez dans un environnement Node.js avec npm : - Ouvrez
votre terminal dans votre dossier de projet. - Exécutez cette commande pour installer jQuery : bash npm

install jquery - Cela télécharge jQuery (version >=3.1.0 mais <4.0.0) dans votre dossier node_modules et l’
ajoute à votre package.json.

2. Inclure jQuery dans votre projet Il existe plusieurs façons d’utiliser jQuery en fonction de votre
configuration :

Dans un navigateur (HTML simple)

• Si vous n’utilisez pas de bundler (comme Webpack ou Parcel), vous pouvez inclure jQuery via un CDN
ou depuis node_modules :

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Ma Page</title>

<!-- Utilisation du CDN -->

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.1.0.min.js"></script>

</head>

<body>

<button id="myButton">Cliquez-moi</button>

<script>
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// Code jQuery

$(document).ready(function() {

$("#myButton").click(function() {

alert("Bouton cliqué !");

});

});

</script>

</body>

</html>

Dans un projet Node.js avec un bundler

• Si vous utilisez un outil comme Webpack :

– Importez jQuery dans votre fichier JavaScript (par exemple, index.js) :

import $ from 'jquery';

$(document).ready(function() {

$("#myButton").click(function() {

console.log("Bouton cliqué !");

});

});

– Assurez-vous que votre HTML inclut le fichier de sortie bundlé (par exemple, <script src="dist/bundle.js"></script>).

Sans bundler (Utilisation de require)

• Dans une configuration Node.js simple :

const $ = require('jquery');

// Note : jQuery a généralement besoin d'un DOM (environnement de navigateur) pour fonctionner pleinement.

// Pour Node.js, vous pourriez avoir besoin d'une bibliothèque comme `jsdom` pour simuler un DOM.

3. Utilisation de base de jQuery Voici un exemple rapide d’opérations courantes avec jQuery :

// Attendre que le document soit prêt

$(document).ready(function() {

// Sélectionner un élément par ID et changer son texte

$("#myElement").text("Bonjour, jQuery !");

// Ajouter un événement de clic

$("button").click(function() {
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$(this).css("background-color", "yellow");

});

// Manipuler plusieurs éléments

$(".myClass").hide();

});

• $ est la fonction jQuery (également aliasée comme jQuery).
• #myElement cible un ID, .myClass cible une classe, et button cible tous les balises <button>.

4. Vérifier que cela fonctionne

• Ouvrez votre fichier HTML dans un navigateur ou exécutez votre application Node.js.
• Vérifiez la console ou l’interface utilisateur pour le comportement attendu (par exemple, clics de bou-
ton, changements de texte).

Dépannage

• Erreur 404 : Assurez-vous que le script jQuery est chargé correctement (vérifiez les chemins ou le
CDN).

• $ n’est pas défini : Assurez-vous que jQuery est inclus avant que votre script ne s’exécute.
• Contexte Node.js : Si vous l’utilisez dans Node.js sans navigateur, vous aurez besoin d’un émulateur
de DOM comme jsdom.

Si vous aviez un cas d’utilisation plus spécifique en tête (par exemple, une fonctionnalité particulière de
jQuery ou un type de projet), faites-le moi savoir, et je l’adapterai davantage !
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