
使用OBS、SRS和 FFmpeg進行直播設置

這篇博文是由 ChatGPT‑4o協助整理的。

直播已成為在線交流的重要組成部分，從專業廣播到個人視頻博客，應用廣泛。建立一個強大的
直播解決方案需要了解各種工具和協議。本指南將帶您逐步了解如何使用 OBS、SRS和 FFmpeg設
置直播。

直播的關鍵組件

1. OBS（Open Broadcaster Software） OBS是一個功能強大的開源軟件，用於視頻錄製和直播。
它提供實時源和設備捕獲、場景合成、編碼、錄製和廣播功能。
2. SRS（Simple Realtime Server） SRS是一個高性能的 RTMP、HLS和 HTTP‑FLV流媒體服務器。
它支持大量並發連接，並且高度可配置。
3. FFmpeg FFmpeg是一個綜合性的多媒體框架，可以解碼、編碼、轉碼、多路復用、解多路復
用、流、過濾和播放幾乎所有人類和機器創建的內容。在流媒體設置中廣泛使用，因其多功能性
和可靠性而備受推崇。

設置您的直播環境

OBS配置

1. 安裝OBS：從官網下載安裝 OBS。
2. 配置設置：打開 OBS，進入設置 > 流，將流類型配置為自定義...。輸入您的流媒體服務器
URL（例如 rtmp://your_server_ip/live）。

3. 添加來源：在 OBS中添加視頻和音頻來源以創建場景。這可以包括屏幕捕獲、攝像頭、圖
片、文本等。

SRS服務器設置

1. 安裝SRS：從GitHub克隆SRS倉庫並編譯以支持SSL。sh git clone https://github.com/ossrs/srs.git

cd srs/trunk ./configure --disable-all --with-ssl make

2. 配 置 SRS： 編 輯 conf/rtmp.conf 文 件 以 配 置 您 的 RTMP 設 置。sh listen 1935;

max_connections 1000; vhost __defaultVhost__ { }

3. 啟動 SRS：使用您的配置文件運行 SRS服務器。sh ./objs/srs -c conf/rtmp.conf
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使用 FFmpeg進行流媒體傳輸

1. 安裝 FFmpeg：從官網或通過包管理器安裝 FFmpeg。
2. 使用 FFmpeg 進行流媒體傳輸：使用 FFmpeg 將視頻流推送到您的 SRS 服務器。sh

ffmpeg -re -i input_video.flv -vcodec copy -acodec copy -f flv rtmp://your_server_ip/live/stream_key

3. 自動化流媒體傳輸：創建一個腳本以持續傳輸視頻文件。sh for ((;;)); do

ffmpeg -re -i input_video.flv -vcodec copy -acodec copy -f flv rtmp://your_server_ip/live/stream_key;

sleep 1; done

協議和格式

RTMP（實時消息傳輸協議） ‑ RTMP因其低延遲和可靠的傳輸而廣泛用於直播。‑它使用 TCP，可
以維持持久連接，確保流暢的流媒體傳輸。
HLS（HTTP實時流媒體）‑ HLS將視頻流分成小的基於HTTP的文件段，使其易於通過標準Web服
務器傳輸。‑雖然會引入延遲，但它與各種設備和平台高度兼容。
HTTP‑FLV ‑將 FLV格式與HTTP傳輸結合，用於低延遲流媒體傳輸。‑適用於基於瀏覽器的流媒體，
因為它利用現有的 HTTP基礎設施。

實際應用

iOS和 Android流媒體 ‑使用 VideoCore和 Ijkplayer等庫在移動設備上實現 RTMP流媒體傳輸。‑集
成 FFmpeg進行編碼和解碼任務，以增強兼容性和性能。
基於Web的流媒體 ‑使用 HTML5視頻元素在網頁上實現視頻播放，支持 HLS或 HTTP‑FLV。‑利用
WebRTC進行實時通信和低延遲交互。

工具和資源

・ VLC：支持 RTMP、HLS等流媒體協議的多功能媒體播放器。
・ SRS Player：用於測試 SRS流的在線播放器。
・ FFmpeg文檔：提供各種多媒體任務的詳細文檔。

結論

建立一個可靠的直播解決方案需要理解和配置多種工具和協議。OBS、SRS和 FFmpeg是強大的組
件，結合使用可以創建一個強大的流媒體設置。無論是面向 iOS、Android還是Web，這些工具都
提供了實現高質量直播所需的靈活性和性能。
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有關更詳細的信息和高級配置，請參考每個工具的官方文檔，並在社區論壇中探索其他技巧和支
持。祝您直播順利！
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