
MINGW64 ‑ Windows上的 Unix工具

介紹

MINGW64是MSYS2計劃的一部分，是一個強大的工具，將 Unix類似的環境帶到Windows。它使開發人員和高
級用戶能夠在Windows上直接使用 bash shell命令和 Unix類型的工具，簡化跨平台項目工作流程或提供 Unix
shell的舒適感。在這篇博客文章中，我們將深入探討MINGW64是什麼，它與其他Windows終端的區別（並澄
清與 iTerm的比較），探索常用命令，並強調用戶應該考慮的超出路徑處理的其他方面。

什麼是MINGW64？

MINGW64代表「最小化 GNU for Windows 64‑bit」。它是一個開發環境，提供一組 GNU工具和庫，使用戶能夠在
Windows上構建和運行 Unix類似的軟體。這使它對於需要在Windows上編譯軟體但偏好 Unix類型工具和命令
的開發人員特別有價值。

與其他Windows終端的區別

在將MINGW64與Windows上可用的終端（如命令提示符或 PowerShell）進行比較時，會出現幾個區別。（注意：
iTerm是macOS的終端模擬器，不是Windows，所以我們將比較重點放在Windows本地終端上。）

1. Shell環境
・ MINGW64：使用 bash shell，這是大多數 Unix類似系統的默認值，使得原生使用 bash腳本和命令成
為可能。

・ 命令提示符：依賴 cmd.exe，擁有自己的獨特命令集和腳本語言。
・ PowerShell：提供更高級的Windows專用 shell，擁有自己的語法和功能。

2. 命令集
・ MINGW64：支持廣泛的 Unix命令，如 ls、grep、sed和 awk，這些命令在命令提示符或 PowerShell中
默認不可用。

・ 命令提示符：僅限於Windows特定命令（例如 dir、copy）。
・ PowerShell：包括別名和模組來模仿一些 Unix命令，但MINGW64提供更真實和全面的 Unix體驗。

3. 文件系統
・ MINGW64：將Windows驅動器映射到 /（例如 C:\變為 /c/），允許 Unix類型的路徑導航。
・ 命令提示符和 PowerShell：使用帶反斜杠的Windows類型路徑（例如 C:\path\to\file）。

4. 開發工具
・ MINGW64：捆綁編譯器如 GCC，這對於在 Unix類似環境中從源代碼構建軟體至關重要。
・ 命令提示符和 PowerShell：默認缺少這些工具，雖然可以單獨添加；MINGW64提供更集成的解決方
案。
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總的來說，MINGW64在Windows上提供 Unix類似的體驗，與命令提示符和 PowerShell的本地Windows焦點形
成鮮明對比。

MINGW64中常用的命令

MINGW64的 Unix類似環境支持豐富的命令。以下是一些基本命令：

1.導航目錄

・ pwd：顯示當前工作目錄（例如 /c/users/yourname）。
・ cd <directory>：切換到指定目錄（例如 cd /c/projects）。
・ ls：列出目錄內容（注意：ls在MINGW64中別名為 dir，模仿 Unix行為）。
・ ls -l：提供詳細列表（也別名為 dir並附帶選項）。

2.管理文件和目錄

・ mkdir <directory>：創建新目錄（例如 mkdir myfolder）。
・ rm <file>：刪除文件（例如 rm oldfile.txt）。
・ rm -r <directory>：遞歸刪除目錄及其內容。
・ cp <source> <destination>：複製文件或目錄。
・ mv <source> <destination>：移動或重命名文件或目錄。

3.查看和編輯文件

・ cat <file>：顯示文件內容（例如 cat notes.txt）。
・ less <file>：逐頁查看文件。
・ nano <file>：在 nano文本編輯器中打開文件進行編輯。

4.搜索和過濾

・ grep <pattern> <file>：在文件中搜索模式（例如 grep "error" log.txt）。
・ find <directory> -name <pattern>：定位匹配模式的文件（例如 find /c -name "*.txt"）。

5.開發命令

・ gcc <source.c> -o <output>：編譯 C程序（例如 gcc main.c -o main.exe）。
・ make：使用Makefile构建軟體。
・ git <command>：執行 Git版本控制命令（例如 git clone <repo>）。

這些命令只是冰山一角——MINGW64支持廣泛的 Unix工具生態系統，使其非常靈活。
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其他需要考慮的方面

除了路徑處理，使用MINGW64時還有幾個因素需要注意：

1. 環境變量
・ MINGW64維護變量如PATH、HOME和SHELL。使用echo $PATH查看它們或使用export PATH=$PATH:/new/path

修改它們。
・ 要小心，因為變更可能會影響命令和程序的行為。

2. 套件管理
・ MSYS2，其中包括 MINGW64，使用 pacman套件管理器。使用 pacman -S <package>安裝工具（例如

pacman -S gcc）。
・ 定期更新（pacman -Syu）保持環境最新。

3. 文件權限
・ MINGW64模擬 Unix權限（例如通過 chmod），但Windows本身不原生支持它們，可能會導致可執行文
件的意外行為。

・ 權限變更在Windows上的效果可能有限。
4. 性能

・ 模擬層可能使一些操作比本地Windows工具慢。
・ 對於性能關鍵任務，考慮本地替代方案或工作流優化。

5. 與Windows的集成
・ 直接運行Windows可執行文件（例如 notepad.exe打開記事本）。
・ 將參數傳遞給Windows程序時注意路徑轉換問題。

結論

MINGW64是連接 Unix和Windows環境的遊戲改變者。其 bash shell和 Unix命令集使開發人員和高級用戶能夠
在Windows上無縫工作，特別是跨平台開發或命令行任務。雖然路徑處理、權限和性能等細節需要注意，但
MINGW64仍然是一個強大和靈活的平台。
要最大化其潛力，探索其命令和功能。實際操作工具，參考文檔，並根據需要利用在線資源。隨著練習，
MINGW64可以顯著提高您在Windows上的生產力。快樂編碼！
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