
क्यू लाइव: पहला ज्ञान-आधाɝरत लाइव स्ट्रʍɬमʌग प्लेटफॉमर्

���, हमारा उत्पाद जारी होने वाला है। 21 साल कʏ उम्र में, मेरा दूसरा स्टाटर्अप प्रोजेक्ट लॉन्च हो रहा है।

��� एक ज्ञान-आधाɝरत सशुल्क लाइव स्ट्रʍɬमʌग प्लेटफॉमर् है। शुरुआत में इसमें अनुभव साझा करने, प्रोग्राɬमʌग और ɟडजाइन जैसे तीन
मुख्य सेǯन थे। भɟवष्य में, इसका लÛय ɟवɢभȡ उद्योगों में ज्ञान साझा करने के ɡलए एक सशुल्क लाइव स्ट्रʍɬमʌग प्लेटफॉमर् बनना है। इसका
उदे्दश्य यह है ɟक अɠधक लोग ज्ञान बेचकर अपना जीवनयापन कर सकें और बेहतर सामग्री बनाने के ɡलए प्रेɝरत हो सकें , ताɟक उन्हें नौकरी
से बेहतर आय प्राप्त हो सके। साथ ही, उपयोगकतार् कम लागत पर उǴ गुणवȉा वाली सामग्री प्राप्त कर सकें ।

लाइव स्ट्रʍɬमʌग के साथ मेरा संबंध इस साल माचर् में शुरू हुआ, जब मुझे गुचेंग ने ����� पर तकनीकʏ लाइव स्ट्रʍम करने के ɡलए आमंɟत्रत
ɟकया। एक सत्र के दौरान औसतन 800 लोगों को देखने का अनुभव बहुत ही शानदार था। कुछ अज्ञात तकनीकों को सीखना और ɟफर उन्हें
दूसरों के साथ साझा करना।

��� में, आपको आज रात या कल कʏ एक लाइव स्ट्रʍम में भाग लेने के ɡलए 1 युआन से 100 युआन तक का भुगतान करना होगा। जब
लाइव स्ट्रʍम शुरू होती है, तो आपको एक एसएमएस प्राप्त होगा। लाइव स्ट्रʍम के दौरान, होस्ट अपने ज्ञान या अनुभव साझा करेगा, और
दशर्क टेक्स्ट या वॉयस के माध्यम से होस्ट के साथ बातचीत कर सकते हैं।

हम अभी एक भुगतान-आधाɝरत पंजीकरण मॉडल का उपयोग कर रहे हैं, जहां ɞटकट कʏ कʏमत 1 युआन से लेकर 100 युआन तक होती
है। मूल रूप से, वक्ता और सामग्री महत्वपूणर् हैं। यɞद वक्ता कʏ पृȵभूɠम मजबूत है और सामग्री आकषर्क है, तो महंगे ɞटकट भी बहुत से
लोगों को आकɷषʌत करेंगे। यɞद वक्ता सामान्य है और सामग्री में कुछ नया या ɞदलचȺ नहीं है, तो मुफ्त होने पर भी ज्यादा लोग नहीं आएगंे।
लेɟकन ɞटकट कʏ कʏमत ɟफर भी ɟनणर्य को प्रभाɟवत करती है। अगर कʏमत ज्यादा है, तो प्रवेश बाधा भी ऊंची हो जाती है, भले ही वक्ता
और सामग्री बहुत अǵे हों, लेɟकन अगर आप खुद को तौलते हैं और पाते हैं ɟक कʏमत अभी भी बहुत ज्यादा है, तो आप इसमें शाɠमल
नहीं होंगे। अगर कʏमत सस्ती है, तो इसे आजमाने में खुशी होगी। यह एक ɞदलचȺ सवाल है ɟक एक लाइव स्ट्रʍम के ɡलए सही कʏमत क्या
होनी चाɟहए। हाडर् कॉस्ट के मामले में, ������� ����� कʏ बैंडɟवड्थ कʏ लागत 0.8 युआन प्रɟत जीबी है। एक उपयोगकतार् एक घंटे
में लगभग 2 जीबी डेटा का उपयोग करता है, जो ɟक 1.6 युआन है। इसके अलावा सवर्र लागत और अन्य खचǂ भी हैं। महत्वपूणर् बात यह
है ɟक यह आय वक्ता को एक अǵा प्रोत्साहन दे सकती है। आजकल लोगों के जीवन में बहुत दबाव है, और उन्हें लगता है ɟक अगर वे
पैसा नहीं कमा रहे हैं, तो वे समय बबार्द कर रहे हैं। मुफ्त में एक बार साझा करना ठʎक है, लेɟकन बार-बार साझा करना समय कʏ बबार्दʍ
है, खासकर तकनीकʏ और ɟडजाइन के ɟवशेषज्ञों के ɡलए, जो बाहरी काम करने या अपनी रुɡच के क्षेत्रों में शोध करने को प्राथɠमकता देंगे।

प्लेटफॉमर् और Ⱥीकर के बीच, इस लाइव स्ट्रʍɬमʌग आय को कैसे ɟवतɝरत ɟकया जाएगा? मोटे तौर पर दो ɜȸɟतयाँ हैं। यɞद हमारा प्लेटफॉमर्
प्रचार कʏ ɣजम्मेदारी लेता है, तो आय को प्लेटफॉमर् और Ⱥीकर के बीच लगभगआधा-आधा बाँटा जाएगा। यɞद Ⱥीकर के पास पहले से ही
अɠधक फॉलोवसर् हैं और Ⱥीकर स्वयं प्रचार करता है, तो अɠधकांश आय Ⱥीकर को ɠमलेगी, जो वतर्मान में 90% ɟनधार्ɝरत है। इस ɜȸɟत
में, �� लाइव स्ट्रʍɬमʌग प्लेटफॉमर् एक पेड लाइव स्ट्रʍɬमʌग टूल प्रदान करता है।

क्यों डोनेशन मॉडल नहीं अपनाया जाता? अगर मोबाइल लाइव स्ट्रʍɬमʌग प्लेटफॉमर् और शो रूम लाइव स्ट्रʍɬमʌग प्लेटफॉमर् हमारे इस प्री-पेड
मॉडल को अपनाए,ं तो शायद बहुत कम लोग देखेंगे। जब आप बार-बार एकंर को उपहार भेजते हैं, हजारों-लाखों खचर् करते हैं, और ɟफर
एकंर का ������ मांगते हैं, एकंर को बाहर घूमने के ɡलए आमंɟत्रत करते हैं, और एकंर बार-बार मना कर देता है, तो आप अंततः उसे
छोड़ देते हैं। यह ऐसा ही है जैसे आप एक बार में जाते हैं, एक सुंदर लड़कʏ को देखते हैं, उसके ɡलए सबसे महंगी शराब ऑडर्र करते हैं, और
अगर वह अंत में आपके साथ जाने के ɡलए तैयार नहीं होती है, तो आप अंततः उसे छोड़ देते हैं। यह इस वास्तɟवकता को दशार्ता है।

हम वास्तɟवक जीवन में होने वाले ȭाख्यानों और गɟतɟवɠधयों को प्रɟतɫबʌɟबत करते हैं। कई ȭाख्यानों के ɡलए भुगतान करके पंजीकरण
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करना आवश्यक होता है। लोग एक प्रवेश ɞटकट प्राप्त करने के ɡलए भुगतान करते हैं, ताɟक वे उन लोगों से ɠमल सकें ɣजनसे वे ɠमलना चाहते
हैं, और उन बातों को सुन सकें जो वे सुनना चाहते हैं। लाइवस्ट्रʍɬमʌग ने हमें यह अवसर ɞदया है ɟक हम अɠधक लोगों को उन लोगों से ɠमलवा
सकें ɣजनसे वे ɠमलना चाहते हैं, और उन बातों को सुनवा सकें जो वे सुनना चाहते हैं, साथ ही ɞटकट कʏ कʏमत भी काफʏ कम हो जाती है।

भɟवष्य में हम यहां तक उम्मीद करते हैं ɟक ज्ञान के क्षेत्र में एक ������ जैसा मंच बनाया जा सके। लाइव स्ट्रʍɬमʌग करने वाले होस्ट,
������ के दुकानदारों कʏ तरह होंगे। ये लोग सामान बेचकर नहीं, बɧल्क ज्ञान बेचकर अपनी आजीɟवका चलाएगंे। वे घर पर अपने उद्योग
के सबसे उȡत ज्ञान पर शोध करेंगे और ɟफर उसे सबसे अǵे तरीके से प्रस्तुत करेंगे। नौकरी करने कʏ तुलना में इसका फायदा यह है ɟक
यɞद आप इस महीने दोगुना मेहनत करते हैं, तो आपकʏ आमदनी तुरंत दोगुनी हो जाएगी। मेरे जाने-पहचाने तकनीकʏ उद्योग में, कम से कम
कुछ लोग ऐसा कर सकते हैं। एक लाइव स्ट्रʍम में 500 लोग, प्रत्येक 10 युआन का भुगतान करता है, तो होस्ट कʏ आय 500 * 10 * 0.9
= 4500 युआन हो सकती है। यह एक ɞदन कʏ नौकरी से कहीं बेहतर है। एक महीने में केवल 10 लाइव स्ट्रʍम प्रदान करके, 45000 युआन
कʏ आय प्राप्त कʏ जा सकती है। ** यह बहुत ही आशाजनक संभावना है। होस्ट को इतने सारे दशर्कों को बनाए रखने के ɡलए, ɟनɢȮत
रूप से सामग्री पर काफʏ मेहनत करनी होगी। इसɡलए होस्ट अɠधक मेहनत करके अɠधक आय प्राप्त कर सकते हैं, यह समाज के मूलभूत
ɡसद्धांतों के अनुरूप है। साथ ही, हर कोई महीने में केवल 100 युआन खचर् करके, इन ज्ञान को लगभग आमने-सामने प्राप्त कर सकता है।

इस तरह से कहें तो मैं भी उत्साɟहत हो गया हूँ। मैं इस लाइव स्ट्रʍɬमʌग प्लेटफॉमर् को अǵʍ तरह से चलाने कʏ कोɡशश करंूगा और साथ ही
एक ऐसे स्ट्रʍमर बनने का भी प्रयास करंूगा।

शुरुआत में, मेरी योजना यह थी ɟक मैं अपने आस-पास के दोस्तों को ढंूढंू और उन्हें प्रसारण (���������) करने के ɡलए राजी करंू,
और ɟफर उस प्रसारण से होने वाली आय के जɝरए और लोगों को आकɷषʌत करंू। मेरे दोस्तों ने मेरी बात मान ली, लेɟकन ȺȲ रूप से वे
ɡसफर् दोस्ती के नाते ही माने थे। मुझे यह भी ɭचʌता थी ɟक बाद में कोई प्रसारण करने वाला नहीं होगा, और यह प्रɟक्रया ɞटकाऊ नहीं रहेगी।
अब मैं इतना ɭचʌɟतत नहीं हूं। अगर मैं इस लाइव स्ट्रʍɬमʌग प्लेटफॉमर् को अǵʍ तरह से ɟवकɡसत कर सकंू, और प्रसारकों को ज्ञान के आधार
पर जीɟवका कमाने में सक्षम बना सकंू, उन्हें समाज को उǴ गुणवȉा वाली सामग्री प्रदान करके जीɟवका कमाने में मदद कर सकंू, और उन्हें
अɠधक मेहनत करके अɠधक पैसा कमाने के ɡलए प्रेɝरत कर सकंू, तो मैं और अɠधक लोगों को प्रसारण करने के ɡलए आकɷषʌत कर सकता
हूं। यह ठʎक वैसे ही है जैसे ���� �� ने ������ प्लेटफॉमर् को सफल बनाया, और ȭɜक्तगत ȭापाɝरयों को पैसा कमाने में मदद कʏ,
ɣजससे और अɠधक लोगों को ������ स्टोर खोलने के ɡलए आकɷषʌत ɟकया।

लाइव स्ट्रʍɬमʌग प्लेटफॉमर् का फायदा ������ प्लेटफॉमर् के समान है, जहां मैं दशर्कों कʏ संख्या को बहुत बड़ा बना सकता हूं, जैसे ɟक
उत्पादों कʏ ɟबक्रʏ को बहुत अɠधक बढ़ा देना। इसका मतलब है ɟक अगर स्ट्रʍमर बहुत अǵा कंटेंट प्रदान करता है और उसका प्रचार अǵे से
करता है, तो वह एक ही रात में बहुत सारा पैसा कमा सकता है, साथ ही उपयोगकतार्ओं को भी बहुत अǵा कंटेंट ɠमलता है। और ������
के फायदे से भी बेहतर यह है ɟक इसमें कोई वेयरहाउस नहीं है, कोई ɡशपमेंट नहीं है। यह अɠधक सुɟवधाजनकऔर अɠधक ɟवकासशील है।

वतर्मान में, �� ���� ने ������ संस्करण जारी ɟकया है, और जल्द ही ��� संस्करण लॉन्च होने वाला है। डेस्कटॉप संस्करण और
������� संस्करण भी योजना में हैं। कृपया प्रतीक्षा करें।

आज रात कʏ लाइव प्रेस कॉन्फ्रें स में मैं हमारे इस उत्पाद के बारे में बात करंूगा, साथ ही अपनी उद्यमशीलता कʏ कहानी, अपने अनुभवों,
और ɡसɡलकॉन वैली कʏ यात्रा के बारे में भी बताऊंगा। आप सभी का स्वागत है! इसके अलावा, अगर आपके पास उत्पाद से संबंɠधत कोई
सुझाव हो या आप मुझसे दोस्ती करना चाहते हों, तो मुझे ������ पर जोड़ सकते हैं: �������।

इस साल मैं 21 साल का हूँ, ɠमɟडल स्कूल से कोड ɡलखना शुरू ɟकया, कॉलेज के दूसरे साल में पढ़ाई छोड़कर काम करने लगा, तीसरे साल
में महीने में 25 हजार कमाने लगा, और �������, ���, बैकएडं, फं्रटएडं सभी में 20 हजार से 30 हजार तक कʏ कमाई करने लगा।
ɟफर मैंने स्टाटर्अप शुरू ɟकया, लेɟकन छह महीने बाद असफल हो गया और अब ɟफर से नई शुरुआत कर रहा हूँ। इन सभी वषǏ में, मैंने
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हमेशा और मेहनत कʏ है, ताɟक ज्यादा पैसा कमा सकँू, अपने माता-ɟपता और पɝरवार को वापस दे सकँू, और एक आरामदायक जीवन जी
सकँू। अब, मैं एक ऐसा प्लेटफॉमर् बनाना चाहता हूँ, जो मेरे जैसे हजारों लोगों को सीधे बाजार से जोड़े, ताɟक वे और मेहनत करके
ज्यादा पैसा कमा सकें , समाज के ɡलए ज्यादा मूल्य पैदा कर सकें , और एक बेहतर जीवन जी सकें ।

धन्यवाद सभी को!

यɞद आप ������ का उपयोग नहीं कर रहे हैं, तो कृपया नीचे ɞदए गए ɭलʌक को कॉपी करके ������ में खोलें:

����://�.����������.���?������=7

कृपया लाइव स्ट्रʍम में भाग लेने के ɡलए नीचे ɞदए गए ɭलʌक पर ɜक्लक करें~
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