
���� बैकें ड इंजीɟनयर: इंटरȭू प्रȱ संग्रह

प्रोजेक्ट संबंɡधत

1. स्व-पɝरचय
2. प्रोजेक्ट पɝरचय
3. प्रोजेक्ट का आकार
4. थ्रेड और कंकरेंसी के ज्ञान ɫबʌदु
5. लॉक और ������������ लॉक के बीच अंतर
6. ����� और ������� के बीच अंतर
7. ����������� के कौन से कंपोनेंट और वजर्न उपयोग ɟकए गए हैं

ɳȼʌग इकोɡसस्टम

1. ɳȼʌगबूट का मुख्य भाग क्या है
2. ɳȼʌगबूट संस्करण
3. कौन से ɳȼʌगक्लाउड कंपोनेंट्स का उपयोग ɟकया जाता है
4. ɳȼʌगबूट और ɳȼʌगक्लाउड के बीच अंतर
5. ɳȼʌग बीन इंजेǯन के तरीके
6. एकाɠधक डेटासोसर् कॉɥन्फ़गरेशन के ɡलए बीन नामकरण प्रथाएं

माइक्रोसɷवʌस आɷकʌटेक्चर

1. माइक्रोसɷवʌस मॉड्यूल को कैसे ɟवभाɣजत करें
2. युग्मन में, ɟकसे प्राथɠमकता दʍ जाए: ȭावसाɠयक युग्मन या तकनीकʏ युग्मन
3. ɟकस माइक्रोसɷवʌस पैटनर् का उपयोग ɟकया जाता है
4. ��� ɟडज़ाइन में स्टेटलेस और स्टेटफुल के बीच अंतर, कैसे चुनें
5. क्लाउड ɟडप्लॉयमेंट के ɡलए ɟडफ़ॉल्ट नोड्स कʏ संख्या

���� संबंɡधत

1. उपयोग में ��� संस्करण
2. ������ का अंतɷनʌɟहत कायार्न्वयन
3. ������ कोड समस्याओं को डीबग कैसे करें
4. ������ के घटक और अंतɷनʌɟहत संरचना
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5. थ्रेड्स के बीच संदेश साझा करने को कैसे लागू करें
6. रीएटं्रेंट लॉक क्या है
7. लॉक्स के बारे में अपनी समझ समझाएं
8. ���8 और ���17 के बीच अंतर

सवर्र कॉɤन्फ़गरेशन

1. टॉमकैट में ɟडफ़ॉल्ट थ्रेड काउंट
2. टॉमकैट से अन्य वेब सवर्र पर माइग्रेट कैसे करें
3. ����� ɝरवसर् प्रॉक्सी कॉɥन्फ़गरेशन

डेटाबेस और कैश

1. प्रोजेक्ट में ����� कनेǯन कैसे बनाए,ं आवश्यक ɟनभर्रताएं
2. ����� का उपयोग करके कनेǯन कैसे बनाएं
3. ����� ट्रांजैǯन कमांड्स
4. ��� पɝरदृश्य: ɟवभाग और कमर्चारी टेबल्स के बीच जॉइन क्वेरी, ɟवभाग के अनुसार सबसे अɠधक वेतन के ɡलए
5. लेफ्ट जॉइन के फायदे

प्रोग्राɬमʌग पɝरदृश्य

1. ����8 ��� का उपयोग करके ȭɜक्त (������) ऑब्जेक्ट को उम्र और नाम के आधार पर क्रमबद्ध करें
2. दो ɱस्ट्रʌग्स के बीच सामान्य वणǏ को आउटपुट करें

��/��

1. ���������� ɡलखने का अनुभव
2. ������� पाइपलाइन में ������ क्लोजर कʏ ɟवशेषताएँ
3. ����� टूल का उदे्दश्य
4. ������ का ȭावहाɝरक अनुभव

मुख्य अवधारणाएँ

1. ���� मेमोरी मॉडल (���) कʏ अवधारणाएँ और कायर्
2. ������� के कायार्न्वयन के ɡसद्धांत और संघषर् समाधान
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3. प्रॉक्सी पैटनर् का कायार्न्वयन (ɜȸर और गɟतशील)
4. ��� और ��� के ɡसद्धांत
5. ����� एकल थ्रेड के साथ उǴ प्रदशर्न क्यों बनाए रखता है
6. �������� थ्रेड पूल पैरामीटर कॉɥन्फ़गरेशन

भारतीय इंटरȭूअर का फोकस

1. ���� के बुɟनयादʍ अवधारणाएँ (उदाहरण सɟहत)
2. पॉलीमॉɷफʌज्म का उपयोग
3. ���������� कʏ प्रदशर्न क्षमता और अंतर
4. ���� के बीच अंतर
5. ����� को हैंडल करने के समाधान
6. ����� कमांड्स
7. प्रोजेक्ट अनुभव (टेक स्टैक: ������, �������, �������-�)
8. अंग्रेजी प्रवीणता

अंग्रेजी प्रवाह स्तर

1. खुद को ȭक्त नहीं कर पाना - खराब बुɟनयाद, स्वयं का पɝरचय या प्रोजेक्ट प्रस्तुɟत देने में असमथर्

2. बुɟनयादʍ/सरल बातचीत - बुɟनयादʍ ज्ञान, तैयार स्वयं का पɝरचय दे सकता है

3. दैɟनक संचार - अǵʍ बुɟनयाद, अंग्रेजी बैठकों में भाग ले सकता है और अɠधकांश सामग्री समझ सकता है

4. काम करने योग्य - मजबूत बुɟनयाद, साक्षात्कारकतार् के साथ धाराप्रवाह संचार कर सकता है

5. काम करने योग्य और तकनीकʏ आदान-प्रदान - उत्कृȲ दक्षता, ɟबना ɟकसी बाधा के तकनीकʏ चचार्ओं में भाग ले सकता है

अन्य इंटरȭू मूल्यांकन ɫबʌदु

1. सीखने के तरीके
2. तकनीकʏ संचार क्षमता
3. क्लाइंट संचार अनुभव
4. प्रोजेक्ट चुनौɟतयाँ और समाधान
5. कɝरयर ɟवकास योजना
6. तकनीकʏ गहराई (मल्टʍ-थ्रेɫडʌग, डेटा वैɡलडेशन, फं्रटएडं डेवलपमेंट, आɞद)
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