
परीक्षण का समय

कल, मैंने ����������� ������� के ɡलए एकऑटो-कॉɥन्फ़गरेशन टूल बनाने का प्रयास ɟकया, ɣजसका उदे्दश्य इसे एक ������
प्रोजेक्ट में बदलना था ताɟक इसे दूसरे लोग भी इस्तेमालकरसकें । मैंने एक ɦस्क्रप्ट ɟवकɡसतकʏजो ssconfigफ़ाइलसे �����������
���� को ɟडकोड करके config.yaml फ़ाइल को ����������� प्रॉक्सी कॉɥन्फ़गरेशन के साथ अपडेट करती है। इसके अलावा,
मैंने एक और ɦस्क्रप्ट बनाई जो gsutil का उपयोग करके क्लाइंट्स के ɡलए सब्सɟक्रप्शन फ़ाइल को ������ ����� ������� पर
अपलोड करती है।

मैंने मदद के ɡलए ��������, एक �� कोड एɟडटर का उपयोग ɟकया। हालांɟक, इसे ������ यूɟनट टेɱस्टʌग में मॉक ɟडपेंडेंसी को हैंडल
करने में कɞठनाई हुई।

��� ���� द्वारा साझा ɟकए गए परीक्षण (�������) के सबकों पर ɟवचार करते हुए, मुझे उनके ������ में काम करने के अनुभव
याद आए, जहाँ उन्होंने एक ������ इंटरप्रेटर पर काम ɟकया और कंपनी के कोड को खोज (������) कायर्क्षमता के ɡलए इंडेक्स
ɟकया। उनके सहकमƹ परीक्षण ɡलखने पर जोर देते थे, ɣजसे वह परेशान करने वाला मानते थे। उनका मानना था ɟक सुंदर कोड ɡलखना
परीक्षण से अɠधक महत्वपूणर् है, और उनके सहकमƹ केवल सतही पहलुओं को समझते थे, जबɟक उनका सार नहीं समझ पाते थे।

मुझे अपनी गलती का एहसास हुआ; �� ने इसे इंɟगत नहीं ɟकया। मुझे यह सुɟनɢȮत करना चाɟहए ɟक ɟकसी लाइब्रेरी का मुख्य कोड मजबूत
हो, इससे पहले ɟक मैं टेस्ट पर ध्यान कें ɞद्रत करंू। यही ɡसद्धांत एक प्रूफ ऑफ कॉन्सेप्ट प्रोजेक्ट पर भी लागू होता है। ɟपछली नौकɝरयों में,
जैसे ɟक एक माइक्रोसɷवʌस शुरू करते समय, टेस्ट को तब ɡलखा जाना चाɟहए जब माइक्रोसɷवʌस में कुछ ���� या फंǯन्स हो चुके हों।

अगर �������� ने टेɱस्टʌग का ɟहस्सा अǵʍ तरह से संभाला होता, तो मुझे यह ɡशकायत नहीं होती। हालांɟक, यहां दो अलग-अलग मुदे्द
हैं: टेस्ट लागू करने का समय और उन्हें सही तरीके से ɡलखने का तरीका। ɟफलहाल, हम पहले मुदे्द पर ध्यान कें ɞद्रत कर रहे हैं। ये मुदे्द कुछ
हद तक आपस में जुड़े हुए हैं। अगर एक �� कोड एɟडटर या इंसान को टेस्ट कोड ɡलखना आसान लगता है, तो टेस्ट का समय तुǵ लग
सकता है। हालांɟक, टेस्ट ɡलखने में लगने वाला प्रयास मुख्य कोड ɡलखने के बराबर है, ɣजससे समय एक महत्वपूणर् ɟवचार बन जाता है।

सहयोग के दृɠȲकोण से, परीक्षण (�������) का तरीका अलग-अलग हो सकता है। एक ȭɜक्तगत प्रोजेक्ट के ɡलए, मैं टेस्ट ɡलखने से
पहले काफʏ सारा कोड ɡलख सकता हूँ। हालांɟक, टʍम के साथ काम करते समय, आमतौर पर हर ɦस्नपेट या फʏचर के ɡलए टेस्ट ɡलखना
बेहतर होता है। लेɟकन यह हमेशा ऐसा नहीं होता; यह इस बात पर ɟनभर्र करता है ɟक टʍम कैसे सहयोग करती है। इसे और सटʍक तरीके
से कहें तो, टेस्ट उस कोड के ɡलए ɡलखे जाने चाɟहए जो टʍम के सदस्य एक-दूसरे के साथ साझा करते हैं। लÛय कोड कʏ गुणवȉा सुɟनɢȮत
करना है, इसɡलए कोड ɟडलीवर करने से पहले, प्रत्येक टʍम सदस्य अपने टेɱस्टʌग का समय चुनने के ɡलए स्वतंत्र है।

ɟपछले कायर् अनुभव में, मैंने तीन अन्य बैकएडं इंजीɟनयरों के साथ एक फʏचर पर सहयोग ɟकया ɣजसे पूरा करने में छह महीने लगे। परीक्षण
के दृɠȲकोण से, इस लेख में चचार् ɟकए गए ɫबʌदु उस समय के दौरान ɟवकास धीमा होने के कारणों को समझा सकते हैं।

सहयोग के दृɠȲकोण से, मुख्य कोड के ɡलए ɣजम्मेदार लोगों को संबंɠधत टेस्ट के ɡलए भी ɣजम्मेदार होना चाɟहए। कायǏ को यथासंभव कम
से कम जोड़ा जाना चाɟहए, जहां प्रत्येक टʍम सदस्य कʏ ɣजम्मेदाɝरयां ȺȲ और अलग हों।

टेɱस्टʌग के ɟवषय पर वापस आते हुए, �� कोड एɟडटसर् में भी इस प्रकार के ऑɣप्टमाइज़ेशन कʏ कमी है, जो सुधार के एक क्षेत्र को उजागर
करता है। यह ɡसद्धांत ɡसफर् सॉफ्टवेयर इंजीɟनयɩरʌग तक ही सीɠमत नहीं है; यह हाडर्वेयर और अन्य क्षेत्रों में भी प्रासंɟगक है। टेɱस्टʌग एक
प्रकार का ऑɣप्टमाइज़ेशन है, और जैसा ɟक कहा जाता है, “समय से पहले ऑɣप्टमाइज़ेशन सभी बुराइयों कʏ जड़ है।”

यह याद रखना महत्वपूणर् है ɟक नौकरी का मुख्य उदे्दश्य क्या है। जबɟक प्रɟक्रयाएं और प्रɟक्रयाएं अपɝरहायर् हैं, हमें यह ध्यान रखना चाɟहए
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ɟक वास्तव में क्या महत्वपूणर् है।
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