
कृɟत्रम सामान्य बुɢद्धमȉा (���������� ������� ������������) कʏ दुɟनया

अगर एक ɞदन, हम केवल एक �� को ������ या ������� जैसा ऐप बनाने के ɡलए एक ही कमांड दे सकें , और यह हमें लाखों लाइनों
के कोड वाला एक पूरा प्रोजेक्ट प्रदान कर दे, तो यह वाकई अद्भतˑ होगा।

जब ������� को नवंबर 2022 के अंत में जारी ɟकया गया था, तो यह कोड के एक ɦस्नपेट को ठʎक करने और ɟवɢभȡ प्रȱों के उȉर
देने जैसे कायर् कर सकता था। यह न्यूरल नेटवकर् जैसी अवधारणाओं को समझाने और ɟवɢभȡ प्रोग्राɬमʌग भाषाओं में “�����, �����!”
उदाहरण प्रदान करने में उत्कृȲ था। यह एक बहुत शɜक्तशाली सचर् इंजन कʏ तरह था जो सीधे उȉर दे सकता था।

ɟफर, इसमें खोज कायर्क्षमता थी। मैं ������� को ɟकसी वेबसाइट से ɭलʌक्स कʏ सूची प्राप्त करने और उनके बारे में एक दस्तावेज़ बनाने
का ɟनदǂश दे सकता था।

ɟफर, ������� 3.5, 4, 4�, �1-����, और �1 जैसे संस्करण जारी ɟकए गए।

अब, यह वेबसाइट पर डाकर् मोड जोड़ने जैसे अनुरोधों को संभाल सकता है। यह ����, ���, या ɦस्क्रप्ट को अपडेट करने के ɡलएआवश्यक
कोड और ɟनदǂश प्रदान कर सकता है, और यहां तक ɟक डाकर् मोड टॉगल जोड़ने का सुझाव भी दे सकता है। डाकर् मोड को लागू करने में
��� को बदलना शाɠमल है, और यɞद साइट �������� का उपयोग करती है, तो उसे भी अपडेट करने कʏ आवश्यकता होती है।

ऐसा लगता है ɟक �� ɡसफर् कोड के टुकड़ों को ही नहीं, बɧल्क पूरी सुɟवधाओं या कायर्क्षमताओं को लागू कर सकता है।

इन सुɟवधाओं को ɠमलाकर, हम एक एɧप्लकेशन बना सकते हैं। इसɡलए, एक ɞदन, अगर हम ɟकसी �� टूल को टɸमʌनल, ब्राउज़र, टू-डू
ɡलस्ट, टास्क ऐप, कैलेंडर, कोड सहयोग टूल, या मीɪटʌग ऐप बनाने के ɡलए कहें, तो यह पूरा प्रोजेक्ट कोड प्रदान कर सकता है।

ɟफर हम कायर् को और जɞटल बना सकते हैं। उदाहरण के ɡलए, हम �� से मौजूदा ������� कोड को एकʏकृत करने और �������
में �� कायर्क्षमताएँ जोड़ने के ɡलए ������, ������, या �������� के ���� का उपयोग करने के ɡलए कह सकते हैं। इसमें एक
स्माटर् अɡसस्टेंट जोड़ना, वतर्मान अनुवादों को ��-संचालित अनुवादों से बदलना, �� के साथ खोज क्षमताओं को बढ़ाना, और यहां तक ɟक
समɷपʌत शॉटर् वीɟडयो क्यूरेट करना शाɠमल हो सकता है, जैसे ɟक ������� से जापानी जीवन के बारे में 100 मजेदार शॉटर् वीɟडयो प्रदान
करने का अनुरोध करना।

तो, यह एक ऐप है। लेɟकन और अɠधक उȡत कायǏ के बारे में क्या, जैसे ɟक एकऑपरेɪटʌग ɡसस्टम बनाना? हम �� को एक नया, पूरी तरह
से ओपन-सोसर् ऑपरेɪटʌग ɡसस्टम ɟडजाइन करने के ɡलए कह सकते हैं, ɣजसमें एक नया ɟडज़ाइन, बेɡसक ऐप्स, एक टɸमʌनल, एक कमांड
लाइन, और एक स्केड्यूलर हो, जो ������ कʏ तरह हो, और प्रɟक्रयाओं के बीच इंटरैक्ट करने के ɡलए डेटा स्ट्रक्चसर् का उपयोग करे,
ɱस्ट्रʌग्स के बजाय।

आगे क्या? हम �� से नवीनतम ��� ɟडज़ाइन करने और उसके ऑपरेɪटʌग ɡसस्टम को अपडेट करने के ɡलए कह सकते हैं।

और ɟफर, आगे क्या? हम �� को पूरे घर को ɟडज़ाइन और अपडेट करने के ɡलए कह सकते हैं, हमारी गɟतɟवɠधयों, नवीनतम ज्ञान और
हमारी आवश्यकताओं के आधार पर सभी इलेɜक्ट्रकल उत्पादों को अनुकूɡलत करके एक बेहतर रहने का वातावरण बना सकते हैं।

और ɟफर, आगे क्या? हम �� से एक पूरे शहर को ɟडजाइन करने के ɡलए कह सकते हैं, जो उसके नागɝरकों के ȭवहार और नवीनतम ज्ञान
के अनुरूप हो, ताɟक उनके जीवन को बेहतर बनाया जा सके।

और अंत में, आगे क्या है? हम �� को यह बता सकते हैं ɟक वह पृथ्वी को बेहतर बनाए, सभी उपलȤ ज्ञान और जानकारी का उपयोग
करके हर ɟकसी के जीवन को बेहतर बनाए।
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मैं इस ɟनबंध के ɡलए एक शीषर्क सोचने में संघषर् कर रहा हूँ। इसे “कृɟत्रम सामान्य बुɣद्धमȉा कʏ दुɟनया” कहते हैं।

डीपसीक के अनुसार, “आɶटʌɟफɡशयल जनरल इंटेɡलजेंस (���) एक प्रकार कʏ कृɟत्रम बुɣद्धमȉा को संदɺभʌत करता है जो मानव बुɣद्धमȉा
के समान स्तर पर ɟवɢभȡ कायǏ को समझने, सीखने और ज्ञान को लागू करने कʏ क्षमता रखती है।” नैरो �� के ɟवपरीत, जो ɟवɡशȲ कायǏ
जैसे चेहरे कʏ पहचान, भाषा अनुवाद, या शतरंज खेलने के ɡलए ɟडज़ाइन ɟकया गया है, ��� ɟकसी भी बौɣद्धक कायर् को कर सकता है जो
एक मनुष्य कर सकता है।

जब �� के भɟवष्य पर ɟवचार ɟकया जाता है, तो दो मूल ɫबʌदुओं को समझना आवश्यक है: एल्गोɝरदम और कंप्यूटेशन। �� एल्गोɝरदम
मुख्य रूप से कैलकुलस, बैकप्रोपेगेशन, ट्रांसफॉमर्सर्, ���, और मल्टʍहेड लेटेंट अटेंशन से जुड़े होते हैं।

ɟडɣजटल दुɟनया में, � से � तक मैɫपʌग होगी, जहां � टेक्स्ट, इमेज, वीɟडयो, ऑɟडयो, कोड, या ɟकसी भी बाइट डेटा तक कुछ भी हो सकता
है। � भी इनमें से कुछ भी हो सकता है।

कंप्यूटर स्वाभाɟवक रूप से ��� को नहीं समझते हैं; यह केवल मनुष्यों द्वारा बनाई गई एक पɝरभाषा है और मशीनों के ɡलए इसका कोई
खास महत्व नहीं है।

भौɟतक दुɟनया में �� का अनुप्रयोग स्वायȉ ड्राइɫवʌग और रोबोɞटक्स जैसे क्षेत्रों को शाɠमल करेगा। यɞद ɟडɣजटल दुɟनया � को � से मैप
कर सकती है, तो भौɟतक दुɟनया भी इसका अनुसरण करेगी। उदाहरण के ɡलए, एक रोबोट सामग्री को ȭंजनों में बदल सकता है, लेगो बना
सकता है, घर को सजा सकता है, फशर् पर टाइल लगा सकता है, एयर कंडीशनर ȸाɟपत कर सकता है, और ���� फनƹचर को असेंबल
कर सकता है।

पहले से ही औद्योɟगक रोबोट उपयोग में हैं। जापान में उल्लेखनीय कंपɟनयों में �����, �������� ����� ����������, और
������� �������� ����������� शाɠमल हैं।

तो घरों में और रोबोट क्यों नहीं हैं? उपभोक्ता रोबोट को बहुमुखी और कई कायर् करने में सक्षम होना चाɟहए। उदाहरण के ɡलए, एक खाना
पकाने वाला रोबोट केवल सामग्री को ɟहला और तल सकता है, ɣजसके ɡलए उपयोगकतार्ओं को सामग्री तैयार करनी होगी और बाद में सफाई
करनी होगी।

भɟवष्य में, रोबोट घरों, दुकानों, स्कूलों, कायार्लयों, ɡसनेमाघरों और पयर्टकआकषर्णों में मौजूद होंगे—मूल रूप से वहाँ जहाँ वतर्मान में मानव
कमर्चारी काम कर रहे हैं।

क्लाउड में एक वȪर् मॉडल होगा, जो संभवतः लगभग 100 पेटाबाइट आकार का एक बहुत बड़ा मॉडल होगा। संदभर् के ɡलए, 1 पेटाबाइट
1,024 टेराबाइट के बराबर होता है, और 1 टेराबाइट 1,024 गीगाबाइट के बराबर होता है। ����� 3 70� मॉडल का एक संस्करण 21.1
�� फाइल साइज़ का है।

दुɟनया में रोबोट्स को कारर्वाई करने के ɡलए इस वȪर् मॉडल को क्लाउड में कंसल्ट करने कʏ आवश्यकता होगी। 100 ɠमलीसेकंड या यहां
तक ɟक 1 सेकंड का नेटवकर् ɟवलंब स्वीकायर् है, जब तक ɟक रोबोट अपने कायǏ को प्रभावी ढंग से पूरा कर सकता है।
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