
�� कोड एɟडटसर् कʏ अगली ɞदशा

हाल ही में, मैं ������ ������� में एक xelatex पाइपलाइन जोड़ने पर काम कर रहा था।

मुझे ������ फ्लो में fontawesome5 पैकेज के साथ एक समस्या का सामना करना पड़ा। 4�-���� द्वारा प्रदान ɟकया गया समाधान
(��� ���� 2021 इंस्टॉल करना और tlmgr install fontawesome5 का उपयोग करना) मेरे ɡलए काम नहीं ɟकया। हालांɟक,
4� ने एक बेहतर तरीका सुझाया: ��� ���� 2023 में अपग्रेड करना और fontawesome5 को इंस्टॉल करने के ɡलए tlmgr का
उपयोग करना। हालांɟक इससे समस्या पूरी तरह से ठʎक नहीं हुई, लेɟकन ��� ���� 2023 पर ɧस्वच करने से ɜȸɟत में काफʏ सुधार
हुआ।

मैंने समस्या को समझने में मदद के ɡलए ������� का उपयोग ɟकया। अɠधक जानकारी के ɡलए, ���� ������� �1 ��� ��
���� 4�-���� ������ देखें।

इस समय, मैंने ������ या �������� जैसे एɟडटसर् का उपयोग नहीं ɟकया, हालांɟक मैंने इन्हें एक अन्य प्रोजेक्ट में आज़माया था। इन
कोड एɟडटसर् कʏ समस्या यह है ɟक ये केवल ȸानीय टेस्ट आउटपुट को कैप्चर करते हैं, जो क्लाउड वातावरण में उनकʏ कायर्क्षमता को
सीɠमत कर देता है।

������ �������, ������� ����, या ɟकसी भी कोड ɟडप्लॉयमेंट या टेɱस्टʌग फ्लो जैसे वकर् फ़्लोज़ में, कोड एɟडटसर् को बेहतर
तरीके से इंटʍग्रेट ɟकया जाना चाɟहए। उन्हें क्लाउड और ��/�� प्रɟक्रयाओं के साथ सहज इंटरैǯन प्रदान करना चाɟहए।

यह एकʏकरण अन्य सामग्री ɟनमार्ण टूल्स पर भी लागू होता है—चाहे वह टेक्स्ट, इमेज, ऑɟडयो, या वीɟडयो के ɡलए हो। इन टूल्स को �/�
टेɱस्टʌग ɡसस्टम के साथ एकʏकृत ɟकया जाना चाɟहए। �� टूल्स सामग्री उत्पȡ कर सकते हैं, और �/� टेɱस्टʌग टूल्स फʏडबैक प्रदान कर
सकते हैं। यह डायनाɠमक ������������� �������� ���� ����� �������� (����) के समान है, जहां �� मॉडल
वास्तɟवक दुɟनया के फʏडबैक के आधार पर समय के साथ सुधार करते हैं।

���� (������������� �������� ���� ����� ��������) को केवल मॉडल आउटपुट्स तक सीɠमत रखने के बजाय
इसे वास्तɟवक दुɟनया के परीक्षण और तैनाती वातावरण में ɟवस्ताɝरत करने कʏ यह अवधारणा, कोड एɟडटसर् और ��-संचालित कंटेंट
ɟक्रएशन टूल्स दोनों में सुधार के ɡलए एक आशाजनक ɞदशा प्रतीत होती है।

टेस्ट तात्काɡलक या लंबा हो सकता है, और यह स्वचाɡलत या मानव-सहाɠयत हो सकता है। यɞद टेस्ट स्वचाɡलत हैं, जैसे ɟक �� टूल के ɡलए
यूजर �/� टेɱस्टʌग, तो इसमें अभी भी मानव फʏडबैक शाɠमल होता है, लेɟकन प्रɟक्रया स्वचाɡलत होती है। उदाहरण के ɡलए, हम कंप्यूटर को
�/� टेɱस्टʌग के पɝरणामों के आधार पर हर ɞदन या हर घंटे पɝरणाम जांचने दे सकते हैं ताɟक ɟनमार्ण प्रɟक्रया में सुधार ɟकया जा सके। इसी
तरह, ������� या ������ ������� जॉब्स के ɡलए, हम कंप्यूटर को उनके कायर् पूरा होने के बाद जांच करने दे सकते हैं।

यɞद मानव सहायता शाɠमल है, तो मशीन द्वारा प्रɟतɟक्रया को पूरी तरह से समझा नहीं जा सकता है और यह अक्सर कुछ हद तक अȺȲ
होती है। उदाहरण के ɡलए, जब �� टूल्स ɡचत्र या वीɟडयो जैसी सामग्री बनाते हैं, तो मनुष्य यह बता सकते हैं ɟक सामग्री पयार्प्त मजेदार
नहीं है, या ɟकसी ɟवशेष ɟववरण को सुधारा जाना चाɟहए। मशीनों को अभी भी हर चीज को परफेक्ट बनाने में लंबा सफर तय करना है, और
क्या कुछ “परफेक्ट” है यह अक्सर ȭɜक्तपरक होता है, जो ȭɜक्तगत पसंद पर ɟनभर्र करता है। यह मानव प्रɟतɟक्रया ही है जो चीजों को
बेहतर बनाने में मदद करती है।

ɡसद्धांत रूप में, सभी मानव-पɝरभाɟषत ɟनयमों को प्रॉȧट के रूप में ɡलखा जा सकता है। इसमें यूजर प्रॉȧट और ɡसस्टम प्रॉȧट शाɠमल हैं।
हमें हर बार आउटपुट को ठʎक करने के बजाय प्रॉȧट को सुधारने पर ध्यान कें ɞद्रत करना चाɟहए।
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