
���� सेशन्स इन जावा सवर्लेट्स

मुझे आपकʏ प्रȱ के बारे में बताने के ɡलए HttpSessionका काम कैसे चलता है, कैसे एक सेशन का मान सेट ɟकया जाता है, और कैसे इसे प्राप्त ɟकया जाता
है। मैं “�����������”में आपकʏ सवाल में एक टाइपो मानता हूँ और यह है ɟक आपने HttpSession का मतलब है, क्योंɟक यह javax.servlet
पैकेज में सही क्लास नाम है।

����������� कैसे काम करता है?

HttpSession एक इंटरफेस है javax.servlet.http पैकेज में जो जावा वेब एɧप्लकेशन में स्टेट मैनेजमेंट को संभव बनाता है। ���� मूल रूप से
स्टेटलेस है—एक क्लाइंट (जैसे, एक ब्राउज़र) से एक सवर्र तक कʏ प्रत्येक अनुरोध स्वतंत्र है, पूवर्वतƹ इंटरैǯंस कʏ कोई याद नहीं है। इस सीɠमतता को पार
करने और उपयोगकतार्-ɟवɡशȲ डेटा को कई अनुरोधों के माध्यम से टै्रक करने के ɡलए (जैसे, एक उपयोगकतार् कʏ वेबसाइट पर यात्रा के दौरान), HttpSession
एक मैकेɟनज्म प्रदान करता है “सेशन”को बनाए रखने के ɡलए।

यह इस तरह काम करता है:

1. सेशन ɟनमार्ण: जब एक उपयोगकतार् पहली बार एक वेब एɧप्लकेशन में एक सवर्लेट तक पहुंचता है, तो सवर्लेट कंटेनर (जैसे, टोमकैट) एक नया
HttpSessionऑब्जेक्ट बनाता है। इस सेशन को एक अनूठा पहचानकतार् सेशनआईडी ɞदया जाता है।

2. सेशनआईडी ट्रांसɠमशन: सेशन आईडी को क्लाइंट के ब्राउज़र को भेजा जाता है, आमतौर पर एक कुकʏ के रूप में नाɠमत JSESSIONID। अगले
अनुरोधों में, ब्राउज़र इस सेशन आईडी को शाɠमल करता है, ɣजससे सवर्र अनुरोध को मौजूदा सेशन से जोड़ सकता है।

3. फॉलबैक मैकेɟनज्म: अगर ब्राउज़र में कुकʏ ɟडसएबȪ हैं, तो सवर्लेट कंटेनर ��� रीव्राइɪटʌग का उपयोग एक फॉलबैक के रूप में कर सकता है।
इस मामले में, सेशन आईडी को ��� में जोड़ा जाता है (जैसे, http://example.com/page;jsessionid=abc123), हालांɟक यह अनुप्रयोग
कोड में ȺȲ समथर्न कʏ आवश्यकता होती है।

4. सवर्र-साइड स्टोरेज: वास्तɟवक सेशन डेटा (अɞट्रब्यूट्स) सवर्र पर, नहीं क्लाइंट पर, स्टोर ɟकया जाता है। क्लाइंट केवल सेशनआईडी रखता है, ɣजससे
सेशन को संवेदनशील डेटा को स्टोर करने के ɡलए कुकʏ से अɠधक सुरɢक्षत बनाता है। डेटा आमतौर पर सवर्र मेमोरी में रखा जाता है, लेɟकन उȡत
कॉɥन्फ़गरेशन में ɟडस्क या डेटाबेस में पɹसʌस्ट ɟकया जा सकता है।

5. सेशन लाइफसाइकल: सेशन में एक टाइमआउट अवɠध होती है (जैसे, 30 ɠमनट ɟडफ़ॉल्ट, web.xml या प्रोग्रामेɞटक रूप से कॉɥन्फ़गर करने के
माध्यम से कॉɥन्फ़गर ɟकया जा सकता है)। अगर उपयोगकतार् इस समय से अɠधक ɟनɦष्क्रय रहता है, तो सेशन समाप्त हो जाता है और उसका डेटा फें क
ɞदया जाता है। आप एक सेशन को भी मैन्युअल रूप से समाप्त कर सकते हैं, जैसे ɟक लॉगआउट के दौरान।

इस मैकेɟनज्म के माध्यम से, सवर्र उपयोगकतार्-ɟवɡशȲ जानकारी, जैसे लॉɟगन ɜȸɟत या शॉɫपʌग काटर् सामग्री, कई अनुरोधों के माध्यम से “याद रख सकता है।

सेशन का मान कैसे सेट ɟकया जाता है

एक HttpSession में डेटा स्टोर करने के ɡलए, आप setAttribute ɟवɠध का उपयोग करते हैं। यह ɟवɠध एक कंुजी (एक String) और एक मान (ɟकसी
भी जावा ऑब्जेक्ट) को एक साथ जोड़ती है। यह कैसे ɟकया जाता है:
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1. �����������ऑब्जेक्टप्राप्तकरें: एकसवर्लेट में, HttpServletRequestऑब्जेक्टसे HttpSession प्राप्तकरें request.getSession()।
यह ɟवɠध एक नया सेशन बनाती है अगर कोई मौजूद नहीं है या मौजूदा सेशन लौटाती है।

2. अɞट्रब्यूट सेट करें: setAttribute(key, value) को HttpSessionऑब्जेक्ट पर कॉल करें।

यह एक सवर्लेट में एक उदाहरण है:

import javax.servlet.http.*;

import java.io.*;

public class SetSessionServlet extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)

throws IOException {

// ���� ������� ���� (��� ��� ����� ���� �� �� �� �����)

HttpSession session = request.getSession();

// �� ���� ���������� ��� ����

session.setAttribute("username", "Alice");

// ������� �� ���� ���

response.setContentType("text/html");

PrintWriter out = response.getWriter();

out.println("���� ��� ���: username = Alice");

}

}

इस कोड में: - request.getSession() एक सेशन उपलȤ हो जाए। - session.setAttribute("username", "Alice") ɱस्ट्रʌग "Alice"
को कंुजी "username" के तहत स्टोर करता है।

सेशन का मान कैसे प्राप्त ɟकया जाता है

सेशन से एक मान प्राप्त करने के ɡलए, getAttribute ɟवɠध का उपयोग करें। क्योंɟक यह एक Object लौटाता है, आपको इसे सही प्रकार में कास्ट करना
होगा। यह प्रɟक्रया है:

1. �����������ऑब्जेक्ट प्राप्त करें: request.getSession() या request.getSession(false) का उपयोग करें (पहले से मौजूद
सेशन लौटाता है या कोई सेशन मौजूद नहीं है तो null लौटाता है, नया सेशन बनाने से बचता है).

2. अɞट्रब्यूट प्राप्त करें: getAttribute(key) को कॉल करें और पɝरणाम को कास्ट करें।

यह एक उदाहरण है:
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import javax.servlet.http.*;

import java.io.*;

public class GetSessionServlet extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)

throws IOException {

// ���� ������� ���� (��� ��� ����� ���� �� �� `null` ������)

HttpSession session = request.getSession(false);

response.setContentType("text/html");

PrintWriter out = response.getWriter();

if (session != null) {

// ���� ���������� ������� ����

String username = (String) session.getAttribute("username");

if (username != null) {

out.println("���� ��� �������: username = " + username);

} else {

out.println("���� ��� ��� username ���� ����.");

}

} else {

out.println("���� ������ ���� ����.");

}

}

}

इस कोड में: - request.getSession(false) मौजूदा सेशन प्राप्त करता है या null लौटाता है। - session.getAttribute("username")
मान को प्राप्त करता है, String में कास्ट ɟकया जाता है। - null चेक्स कोड में त्रुɞटयों से बचने के ɡलए हैं अगर सेशन या अɞट्रब्यूट मौजूद नहीं है।

प्रैɧक्टकल उदाहरण

यह एक संयुक्त उदाहरण है जो सेशन मान को सेट और प्राप्त करने को ɞदखाता है अनुरोधों के माध्यम से:

1. �����������������.���� (जैसे, लॉɟगन के ɡलए):

import javax.servlet.http.*;

import java.io.*;
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public class SetSessionServlet extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)

throws IOException {

HttpSession session = request.getSession();

session.setAttribute("user", "Bob");

response.setContentType("text/html");

PrintWriter out = response.getWriter();

out.println("���� ��� ���������� ���: Bob");

}

}

2. �����������������.���� (जैसे, एक सुरɢक्षत पेज के ɡलए):

import javax.servlet.http.*;

import java.io.*;

public class GetSessionServlet extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)

throws IOException {

HttpSession session = request.getSession(false);

response.setContentType("text/html");

PrintWriter out = response.getWriter();

if (session != null && session.getAttribute("user") != null) {

String user = (String) session.getAttribute("user");

out.println("������ ��, " + user);

} else {

out.println("����� ���� ����� �����");

}

}

}

जब एक क्लाइंट SetSessionServlet तक पहुंचता है, तो सेशन "Bob" को स्टोर करता है। बाद में, GetSessionServlet तक पहुंचने पर, इसे प्राप्त
और प्रदɹशʌत करता है, क्योंɟक सेशन अनुरोधों के माध्यम से बने रहता है।
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अɟतɝरक्त नोट्स

� सेशन टाइमआउट: session.setMaxInactiveInterval(seconds) (जैसे, session.setMaxInactiveInterval(1800) 30
ɠमनट के ɡलए) या web.xml में सेट ɟकया जा सकता है:

<session-config>

<session-timeout>30</session-timeout> <!-- ���� ��� -->

</session-config>

� सेशन समाप्त करना: session.invalidate() (जैसे, लॉगआउट के ɡलए) का उपयोग करें।

� सुरक्षा: सेशन आईडी को हस्तांतरण से बचाने के ɡलए ����� का उपयोग करें। अत्यɠधक संवेदनशील डेटा को ɟबना एɥन्क्रप्शन के स्टोर करने से बचें।

� टाइप काɱस्टʌग: हमेशा getAttribute पɝरणाम को कास्ट करें, क्योंɟक यह Object लौटाता है।

सारांश

� कैसे काम करता है: HttpSession उपयोगकतार् स्टेट को एक सेशन आईडी (कुकʏ या ��� रीव्राइɪटʌग के माध्यम से) का उपयोग करके बनाए
रखता है और डेटा को सवर्र पर स्टोर करता है।

� एक मान सेट करें: session.setAttribute("key", value)।
� एक मान प्राप्त करें: String value = (String) session.getAttribute("key").

यह आपको javax.servlet में HttpSession के बारे में एक ȺȲ समझ देगा! अगर आपको और कोई ȺȲीकरण चाɟहए, तो मुझे बताए!ं
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