
����������� को ��� में उपयोग करना

यह लगता है ɟक आप JSBadgeView पॉड (वजर्न 1.4.1) को ���������, एक लोकɟप्रय ɟनभर्रता प्रबंधक ����� और ���������-� प्रोजेक्ट के
ɡलए, एक ��� प्रोजेक्ट में इंɞटग्रेट करने के बारे में संदभर् दे रहे हैं। मैं आपको इस पॉड को अपने प्रोजेक्ट में उपयोग करने के ɡलए चरणों के साथ चलाऊंगा।

पूवार्पेक्षाएँ

1. ��������� ���������: सुɟनɢȮत करें ɟक आपके ɡसस्टम पर ��������� इंस्टॉल है। यɞद नहीं, इसे इंस्टॉल करने के ɡलए ɟनम्नɡलɤखत
कमांड चलाए:ं

sudo gem install cocoapods

2. ����� �������: आपको एक मौजूदा ����� प्रोजेक्ट चाɟहए जहां आप JSBadgeView जोड़ना चाहते हैं।

pod 'JSBadgeView', '1.4.1' का उपयोग करने के चरण

1. अपने प्रोजेक्ट डायरेक्टरी में जाएँ: अपने टɸमʌनल खोलें और अपने ����� प्रोजेक्ट (.xcodeproj फ़ाइल) को रखने वाले डायरेक्टरी में जाए:ँ

cd /path/to/your/project

2. ��������� को प्रारंभ करें (अगर पहले से नहीं ɟकया गया है): अगर आपके प्रोजेक्ट में पहले से Podfile नहीं है, तो इसे बनाए:ं

pod init

यह आपके प्रोजेक्ट डायरेक्टरी में एक Podfile बनाता है।

3. ������� को संपाɞदत करें: एक टेक्स्ट एɟडटर (जैसे nano, vim, या ɟकसी भी आईडीई) में Podfile खोलें और अपने टारगेट के नीचे
JSBadgeView पॉड जोड़ें। उदाहरण के ɡलए:

platform :ios, '9.0' # ���� ����������� ������ �� ��������� ����

target 'YourProjectName' do

use_frameworks! # ��� ���� ��������� ��� Swift �� ��������� �� ����� �� �� ������ ��

pod 'JSBadgeView', '1.4.1'

end

'YourProjectName' को अपने ����� टारगेट के वास्तɟवक नाम से बदलें।

4. पॉड को इंस्टॉल करें: Podfile को सेभ करें, ɟफर टɸमʌनल में ɟनम्नɡलɤखत कमांड चलाएं पॉड को इंस्टॉल करने के ɡलए:

pod install

यह JSBadgeView वजर्न 1.4.1 डाउनलोड करता है और इसे आपके प्रोजेक्ट में सेटअप करता है। अगर सफल, तो आप पॉड इंस्टॉल ɟकए गए होने
कʏ सूचना देखेंगे।

5. वकर् Ⱥेस को खोलें: इंस्टॉलेशन के बाद, ��������� एक .xcworkspace फ़ाइल बनाता है। इस फ़ाइल (नहीं .xcodeproj) को ����� में
खोलें:
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open YourProjectName.xcworkspace

6. अपने कोड में ����������� को आयातऔर उपयोग करें:

� अगर आप ���������-� का उपयोग कर रहे हैं, तो अपने फ़ाइल में हेडर को आयात करें:

#import <JSBadgeView/JSBadgeView.h>

� अगर आप ����� का उपयोग कर रहे हैं, तो अगर use_frameworks! आपके Podfile में है, तो कोई आयात आवश्यक नहीं है। सीधे
क्लास का उपयोग करें।

� उदाहरण उपयोग (���������-�):

JSBadgeView *badgeView = [[JSBadgeView alloc] initWithParentView:someView alignment:JSBadgeViewAlignmentTopRight];

badgeView.badgeText = @"5"; // ��� ������� �� "5" �� ��� ����

� उदाहरण उपयोग (�����):

let badgeView = JSBadgeView(parentView: someView, alignment: .topRight)

badgeView.badgeText = "5"

7. ɟबȪ और चलाए:ं ����� में अपने प्रोजेक्ट को ɟबȪ करें (Cmd + B) सुɟनɢȮत करने के ɡलए ɟक सब कुछ सही से सेटअप है, ɟफर इसे एक
ɡसमुलेटर या ɟडवाइस पर चलाए।ं

नोट्स

� �����������: यह एक लाइब्रेरी है जो �� तत्वों जैसे बटन या टैब बार में बैज ȭू (जैसे नोɞटɟफकेशन बबल) जोड़ने के ɡलए है। इसके ɟवस्तृत
दस्तावेज़ के ɡलए ������ पेज देखें, हालांɟक वजर्न 1.4.1 2016 का है और नए ��� फʏचसर् का समथर्न नहीं कर सकता है।

� संघषर् करने के ɡलए:

– अगर pod install ɟवफल हो जाता है, सुɟनɢȮत करें ɟक आपके ��������� वजर्न अपडेट है:

pod update

– अगर आप संगतता के बारे में त्रुɞटयों को देखते हैं, सुɟनɢȮत करें ɟक आपके platform :ios वजर्न आपके प्रोजेक्ट के ɟडप्लॉयमेंट टारगेट के
साथ ɠमलता है।

� वजर्न 1.4.1: यह पॉड को उस ɟवɡशȲ वजर्न पर लॉक करता है। अगर आप नए वजर्न चाहते हैं, तो वजर्न नंबर को छोड़ दें: pod 'JSBadgeView'.

मुझे बताएं अगर आपको ɟकसी ɟवɡशȲ इȧलीमेंटेशन ɟववरणों कʏ जरूरत है या आप ɟकसी समस्या में फंस गए हैं!
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https://github.com/JaviSoto/JSBadgeView
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