
��������� ��� ��� का उपयोग

pod 'AVOSCloud', '3.1.6.2' को एक ��� प्रोजेक्ट में उपयोग करने के ɡलए, आप ���������, एक ��� प्रोजेक्ट के ɡलए एक ɟनभर्रता
प्रबंधक, के माध्यम से ��������� ��� (संभाɟवत ��������� के ɡलए क्लाउड सɷवʌसेज के ɡलए ���) को एकʏकृत करने कʏ ओर इशारा कर रहे
हैं। यहां एक चरण-दर-चरण गाइड है इसे सेट अप करने के ɡलए:

पूवार्पेक्षाएँ

1. ��������� इंस्टॉल करें: अगर आपके पास ��������� इंस्टॉल नहीं है, तो इसे पहले इंस्टॉल करें, अपने टɸमʌनल में यह चलाए:ं

sudo gem install cocoapods

2. ����� प्रोजेक्ट: सुɟनɢȮत करें ɟक आपके पास एक मौजूदा ��� प्रोजेक्ट ����� में है।

pod 'AVOSCloud', '3.1.6.2' का उपयोग करने के चरण

1. अपने प्रोजेक्ट डायरेक्टरी में जाए:ं अपने टɸमʌनल खोलें और .xcodeproj फ़ाइल को रखने वाले डायरेक्टरी में जाए:ं

cd /path/to/your/project

2. एक ������� को प्रारंभ करें (अगर आपके पास पहले से कोई नहीं है): एक Podfile बनाने के ɡलए ɟनम्नɡलɤखत कमांड चलाए:ं

pod init

3. ������� को संपाɞदत करें: एक टेक्स्ट एɟडटर में Podfile खोलें (जैसे nano Podfile या open Podfile) और AVOSCloud पॉड को
ɟवɡशȲ संस्करण 3.1.6.2 के साथ जोड़ें। आपके Podfile को कुछ इस तरह ɞदखना चाɟहए:

platform :ios, '9.0' # ������� iOS ������� �� ��������� ���� (������ �������� ����)

target 'YourAppName' do

use_frameworks!

pod 'AVOSCloud', '3.1.6.2' # AVOSCloud SDK �� ��� �� ���� ������

end

� 'YourAppName' को अपने ����� टारगेट के वास्तɟवक नाम से बदलें।
� use_frameworks! आवश्यक है अगर आप ����� या डायनामीक फे्रमवकर् का उपयोग कर रहे हैं।

4. पॉड को इंस्टॉल करें: Podfile को सेभ करें, ɟफर इस कमांड को टɸमʌनल में चलाएं 3.1.6.2 संस्करण के ��������� को इंस्टॉल करने के
ɡलए:

pod install
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� यह संस्करण 3.1.6.2 को डाउनलोड करेगा ��������� ��� और आपके प्रोजेक्ट को एक .xcworkspace फ़ाइल के साथ सेट अप
करेगा।

5. वकर् Ⱥेस को खोलें: इंस्टॉलेशन के बाद, अगर खुला है तो अपने .xcodeproj को बंद करें, और नए बनाए गए .xcworkspace फ़ाइल को खोलें:

open YourAppName.xcworkspace

6. ��������� को अपने कोड में आयातऔर उपयोग करें:

� ���������-� में:

#import <AVOSCloud/AVOSCloud.h>

- (void)example {

[AVOSCloud setApplicationId:@"your_app_id" clientKey:@"your_client_key"];

AVObject *testObject = [AVObject objectWithClassName:@"TestObject"];

[testObject setObject:@"Hello" forKey:@"message"];

[testObject save];

}

� ����� में:

import AVOSCloud

func example() {

AVOSCloud.setApplicationId("your_app_id", clientKey: "your_client_key")

let testObject = AVObject(className: "TestObject")

testObject["message"] = "Hello"

try? testObject.save()

}

� "your_app_id"और "your_client_key" को ��������� के डैशबोडर् से अपने ऐप के्रडेंɡशयल्स से बदलें।

7. ऐप के्रडेंɢशयल्स को कॉɤन्फ़गर करें:

� ��������� (या संबंɠधत ��������� सेवा प्रदाता) पर साइन अप करें।
� अपने ऐप के सेɪटʌग्स से अपना App IDऔर Client Key प्राप्त करें और अपने कोड में सेट करें (उपरोक्त ɞदखाया गया है)।

8. ɟबȪऔर चलाए:ं ����� में अपना प्रोजेक्ट ɟबȪ करें (Cmd + B) सुɟनɢȮत करने के ɡलए ɟक सब कुछ सही से सेट अप है। अगर कोई त्रुɞटयां हैं,
तो अपने ������� ɭसʌटैक्स या नेटवकर् कनेǯन कʏ जांच करें।

नोट्स

� वसर्न ɟवɢशȲ: '3.1.6.2' को ɟनɶदʌȲ करके, आप ��� को उस ɟवɡशȲ संस्करण पर लॉक कर रहे हैं। यह 03 माचर्, 2025 तक पुराना हो सकता
है। नवीनतम संस्करण का उपयोग करने के ɡलए, बस pod 'AVOSCloud' संस्करण संख्या के ɟबना ɡलखें।
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� संगतता: सुɟनɢȮत करें ɟक संस्करण 3.1.6.2 आपके ��� ɟडप्लॉयमेंट टारगेट (जैसे ��� 9.0 या ऊपर) को समथर्न करता है। ���������
दस्तावेज़ के ɡलए ɟववरण देखें।

� ��� अपडेट: अगर आपको ��������� को अपडेट करना है या समस्या का समाधान करना है, तो चलाए:ं

pod update

� समस्या ɟनपटान: अगर pod install ɟवफल हो जाता है, तो कोɡशश करें:

pod repo update

pod install --verbose

मुझे बताएं अगर आपको ɟकसी ɟवशेष ɟहस्से में मदद चाɟहए, जैसे ɟक ��������� से एक ɟवशेषताओं (जैसे पुश नोɞटɟफकेशन, ɝरयल-टाइम मैसेɯजʌग) को
एकʏकृत करने में!
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